
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブラキオン

ナイト

モンク

ウォーリア

モンク

エクスマキナ

14

？

？

28
9
3

12

23
7
1

8

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
0

2

32
10
2
2
14

7
2
0

2

173

110

5

ディフェンドメイス
ナイトシールド

マキナサルティス
マキナオベルクアート

マキナタバールド
女神のネックレス

-1 13 5 -2
31 -1

2 8
7 5
5 5

4
8 0 4 0 14 6 17

8 7
15

7 13
8 0 4 22 79 3 32
7 13
2 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

HHPP2
HMPP3
HMPP5
HHPP5
万能薬2
HPP
戦車
にく5
野菜5

果実5

8541935
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霧の体
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注射15回
　エナジーバースト　5回　念撃　魔術攻撃:光　ブレス:火　撒布攻撃　射程延長
　念撃10　1回　死の咆哮
　魔術攻撃:光　1回　変身能力
　セイブアタック　1回　疾風迅雷
　射程延長　1回　吹き飛ばし
　疾風迅雷　1回　ブレス集束
　威力増強　4回　変身能力　甲羅の護り2 カイムの助言　灰よりの復活
　コールアウト　1回　逃走

《青い天使》化------------------------------------------------
ディフェンダー５封印
レジストエレメンタル３封印
レジストコンプリート３封印
マジックディフェンダー封印
ブレス：火封印
散布攻撃封印
死の咆哮封印
変身能力封印
吹き飛ばし封印
ブレス集束封印



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラキオン ■■■■
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アイアンクラッド

コールアウト

逃走

封:メナシングロアー

封:アームズマスタリー：格闘

封:武器投射

封:高速準備

魔術攻撃:光

威力増強

封疾風迅雷

ウィルブレス:ノックバック2

グレートブレス

撒布攻撃

抵抗性:毒

抵抗性:威圧

得意分野:器用
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範囲（選択）
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特殊攻撃ダメージ+SL*2

特殊攻撃ダメージ+SLd

2d+CL貫通ダメージ、与ダメ時ノックバック2

ブレス対象SL+1エンゲージに

特殊攻撃命中+SLd

毒無効

威圧無効

器用判定+SLd



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラキオン 複合ブレス:水/光

苦痛耐性10

死の咆哮

妨害

援護

マインドアデプト

アップデート

変身能力

甲羅の護り2

カイムの助言

灰よりの復活

狂った突進

理不尽な裁き

救世の光

インバルネラブル

アラウンドカバー

ファイナルガード

ハイパーシールド

司令塔5

引き寄せ2

輸送移動

魔竜の盾

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

-

4

-

-

4

10

5

2

10

Ma

戦闘不能

S

P

P

P

P

Ma

S

判定直前

P

Ma

Ma

P

aDr

ｶﾊﾞｰ

S

S

E

aDr

20m

-

20m

-

-

-

10m

至近

範囲（選択）

自身

単体

自身

自身

自身

範囲選択

器用

自動

精神

-

-

自動

自動

Sn1

Sn2

Sn1

Sn1

Sr3

Sr3

2d+CL*2水光属性ダメージ

戦闘不能回復しHPをSL*10に

精神対決、選択バステ付与

エンゲージしている任意のキャラの判定+1d

エンゲージしている任意のキャラの判定-1d

ダメージ軽減を行う。あなたが受ける予定のダメージによるHPダメージに-20する。この効果はラウンド終了まで持続する。

判定の直前。20以内の単体が行う判定の達成値に+5する。1シーンに1回使用可能。

あなたが使用する《苦痛耐性》は、スキル、アイテムの効果で打ち消せない。

使用時に属性をひとつ選択。戦闘移動、離脱を行い、自身の通ったエンゲージ内の任意のキャラクターを対象に武器攻撃を行う。この武器攻撃のダメージは選択した属性の魔法ダメージとなる。命中16+8+4d、ダメージ100+5d

太さ3マスのスクウェア上に特殊攻撃を行なう。ギルドメンバーを巻き込まない。命中15+8+3d+3d6、ダメージ120+5d

いんばる

あらかば

移動同時、対象を自分と同じエンゲージに移動させる。拒否可能

ダメージ軽減を行う。あなたが受ける予定のダメージに-50する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラキオン 白き風

スタンドタフ

パーフェクトシールド

疾風迅雷５

《新たな芽吹き》

リンメルコーティング

ライディング

ホースバトラー

フォートレス

トレーニング:精神

フェイス:ゴヴァノン

トレーニング:筋力

マシンアーマー

マシンリム

ダークストーク

マジックキャンドル

ゴッデスブレス

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

P

P

P

P

戦闘不能

P

P

E

P

至近 単体 効果

あなたが移動を行う際、飛行として扱う。あなたは封鎖されず、スキルやアイテムによって移動を阻害されない。また、敵キャラクターとエンゲージした時、そこで移動を終了しなくてもよい。

スリップ無効

盾強化

特殊攻撃ダメージ+5d

あなたの戦闘不能とバッドステータスをすべて回復し、HPを最大HPまで回復する。さらに、あなたが受けている任意のスキルの効果を解除できる。シナリオ1回。コスト0。

物魔防+5

命中回避+1d

器用判定+1d、1d+CL*3貫通ダメージ
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