
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペルカ=ラッツ

バナレット

グラディエーター セージ

ヴァーナ

錬金術師

35

女

22

運命:

45
15
2

17

45
15
2

17

15
5
0

5

9
3
0

3

10
3
0

3

43
14
3
2
19

9
3
1

4

508

229

21

絶勝拳(EXC:犬神刑部の数珠)

野生の力(ｽｹｲﾙｽｷﾝ)物CL+2魔+2
己の身体(ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ)物魔+CL

攻命】ｱﾑﾏｽ・ｳｪｷﾊﾟ格闘、ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ(+精神)、ﾌｯﾄﾜｰｸ(+9)、FB(命+3)、ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ防回】ｵﾄｶﾞ、ｻﾊﾞｲﾌﾞ、ﾌｯﾄﾜｰｸ(回+4)、FB(B+3)
闘士の鎖、戦士の環

至近 1 25 0 0 0 0 -1

35 2
35 35

17 0 5 0 19 8 22
3 35 4 24 8
1 1 1 1
22 61

10 95 64 8 21

3 4 2

3 3 2
17 17 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

闘士の鎖
GHPﾎﾟ-ｼｮﾝ
GMPﾎﾟ-ｼｮﾝ
ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝﾍﾞﾙﾄ

聖水
制空結界印

強心丹
ﾌﾟﾛﾊﾞﾙﾃﾞｨｱﾜｲﾝ

ｴﾘﾝﾃﾞｨﾙ西方ﾄﾗﾍﾞﾙｶﾞｲﾄﾞ
戦士の環
蘇生薬

万能薬

96369390

63

ハイジャンプ

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞ-ﾑ-ﾌﾞ

ﾗ-ﾆﾝｸﾞ:ｽｹｲﾙｽｷﾝ

ﾌｧｲﾝﾄﾞｱｳﾄ

ｻﾊﾞｲﾌﾞ

ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ

ﾌｯﾄﾜ-ｸ

ｵ-ﾄｶﾞ-ﾄﾞ

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-:格闘

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

★

1

1

3

1

1

5

1

3

3

1

1

1

5

1

-

2

4

3

パッシヴ

DR直前

ｶﾊﾞ-ﾑ-ﾌﾞ

p

p

p

p

p

p

p

p

p

ﾏｲﾅ-

p

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

ｼｰﾝsl回

格闘

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

行動済でもカバーが可能。また、未行動時は行動済にならない。

《ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ》の｢射程:至近｣を｢射程:20m｣に変更する。移動扱いにはならない。

｢装備部位:胴部、全身｣装備できない代わりにB+[CL+2]、D+2。幸運基本値-3

ｼ-ﾝに登場している隠密状態の敵を察知出来る。場所は不明。人数までは分かる。隠密状態を発見時相手に[放心]付与。

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、B+[15]、D+[5]

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、BD+[CL]

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、回避+[4]、白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[9]

B+[6]、D+[3]。

攻撃力+[精神]。

[精神]+2。

格闘武器命中+1D

ｼｰﾝ終了までB+[15]

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-》の効果をDにも適用。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｿｳﾙﾊﾞｽﾀ-

ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ｲﾝﾃﾞｭｱ

ｾﾙﾌﾋ-ﾘﾝｸﾞ

ﾍﾟﾈﾄﾚｲﾄﾌﾞﾛｳ

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳ

ｴﾅｼﾞ-ｽｸｲ-ｽﾞ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞｰ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞ-ﾄﾞ

ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟ-ﾄ:格闘

ﾌﾛﾝﾀﾙｱｻﾙﾄ

ﾌｨ-ﾙﾄﾞﾊﾞﾄﾗ-

ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝ

ﾍﾙｲﾝｾﾙ

ﾌｪｲｽﾀﾞｳﾝ

ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ:水

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙ

ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾁｪﾝｼﾞ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

5

6

4

5

6

3

5

効果

効果

ﾌﾘ-

効果

ﾏｲﾅ-

ﾒｼﾞｬ-

DR直前

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳ

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

p

効果

p

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾍﾙｲﾝｾﾙ

ﾏｲﾅ-

ﾏｲﾅ-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(4)体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

効果

精神

自動成功

自動成功

自動成功

ｳｫ-ﾘｱ、ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

防御中1回

ｼﾅﾘｵ1回

格闘

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼ-ﾝ1回

Cli時MP3消費

武器攻撃と同時使用。｢対象:単体｣に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]

受けたﾀﾞﾒ-ｼﾞ分、相手にHPﾛｽを与える(最大HPまで)

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-をﾌﾘ-で使用可能。

その時に受けたﾊﾞｽﾃ全快。

HPを+[CL*10]回復。

BD0とみなしてﾀﾞﾒ-ｼﾞ算出。

最大[20]MP消費して、消費分ﾀﾞﾒ-ｼﾞに+1。

ｴﾅｼﾞ-ﾌﾛｳ効果の｢消費分ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+1｣を｢消費分ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+2｣に変更。

同ｴﾝｹﾞ-ｼﾞにいる任意の複数を1人分としてｶﾊﾞ-する。

ダメージを０に変更。

使用済みｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙを回復。

格闘ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+2D。

その攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ+[筋力基本値]。

非騎乗時、B・命中+[SL+2]

ﾁｬﾝﾋﾟｵﾝﾍﾞﾙﾄ取得。

対象の[精神]と対決し、勝利時[威圧]付与。

↑の効果に[ﾉｯｸﾊﾞｯｸ(2)]追加。

シーン終了まで武器攻撃ダメージ<水>に変更。

BD+[15]。Cli時MP3消費し続ける限りシーン終了まで継続。

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙがｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能になる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ｸﾞﾚｰﾄｽｹｲﾙ

ｸﾞﾗﾝﾄﾞﾊﾞｽﾀ-

ﾌｪｲﾀﾙﾊﾞｽﾀ-

ｽﾋﾟﾘｯﾄﾘﾝｸ

ｲﾓ-ﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ

誇りの体現者

金剛不壊

不落の城塞

最後の砦

武の神髄

鬼才:ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

守護者降臨

ｱﾙｹﾐ-ﾉｳﾘｯｼﾞ

ｴﾝﾗ-ｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ筋力

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ器用

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ敏捷

ｶﾙﾁｬ-:水の都ｸﾗﾝﾍﾞﾙ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠ

4

5

2

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

9

20

Fate1

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬ-

p

DR直後

戦闘不能

Mo

p

p

DR直後

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

p

p

p

p

p

p

p

効果

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼ-ﾝ1回

ｼ-ﾝSL+1

ｼﾅﾘｵ1回

Fate3

ｼ-ﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｳｫ-ﾘｱ

自身へのﾀﾞﾒ-ｼﾞを[-40]軽減。攻撃は自動命中する。

《ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ》効果中有効。この攻撃ﾀﾞﾒ-ｼﾞ[+50]。攻撃終了後《ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ》解除。

↑の制限を｢《ｼ-ﾝ:ﾌｪｲﾀﾙﾊﾞｽﾀ-SL+1》｣に変更＆使用しても《ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ》は解除されない。

受けたﾀﾞﾒ-ｼﾞ分MP消費でﾀﾞﾒ-ｼﾞ０にする。

戦闘不能回復＆[1D]回復して行動済になる。

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで白兵命中+1D、ダメージ+[CL*5]

対抗属性魔法ダメージや、スキル、アイテムによりBD０みなし攻撃を受けても通常通り防御が可能。

最大HP+30。

ダメージ軽減不可スキル、アイテムの影響を受けずにダメージ[-100]軽減。

武器攻撃ダメージをFateで増やす場合、１Fate=+5D増える。

既に使用した《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》回復。

プリプレイ時装備、または携帯する武器に[SL*3]ダメージ増加を付与。

錬金術に関する事柄の知力判定+1d

筋力基本値による所持重量*2

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

その地方の文化、習慣の知力判定+1d

精神判定+1d

DR直後。ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:幸運

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ:知力

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

1

1

3

1

1

1

Fate1

3

5

効果

ｸﾘﾝ

効果

p

p

p

視界

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

ｳｫ-ﾘｱ

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

複数回攻撃、ｶﾊﾞ-を行えない攻撃でもｶﾊﾞ-が可能。

｢種別:ﾎﾟ-ｼｮﾝ｣を1つ使用できる。

｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-｣を対象が使用時、命中の有無に関わらず次回の同ｽｷﾙﾘｱｸｼｮﾝ判定+2D

幸運基本値+3

知力基本値+3

最大HP+[CL]
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