
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

海鳴《ウミナリ》/夜峡《ヤキョウ》

ウロボロス
ハヌマーン

FHエージェントC

渇望 解放 300

2
2
3
1

1

0
0
0
0

9
8
11

11
10
15
1

557
35
35
40
80

25 20
1 1

RB FH9 1

　　 0

0 0

奇妙な隣人
E：離れぬ妄執《ネバーラストバディ》
E：破滅活性《夜峡》
E：究極存在《夜峡》
E：破滅活性《海鳴》
E：望まれる者《海鳴》
E：不滅の妄執《海鳴》

4

ワーディング

リザレクト

C：ウロボロス

背教者殺し

起源を断つもの

生命増強

生命増強Ⅱ

加速する刻

加速する刻Ⅱ

加速する刻Ⅲ

【夜峡EF】

無業の爪牙

抉り穿つ者

無形の影

音速攻撃

★

0

3

5

3

10

10

3

3

3

1

5

5

1

3

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

イニシアチブ

イニシアチブ

オート

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

【精神】

白兵/射撃

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダメージ後、対象のダイス-〔LV+1〕個

上記にさらに-3個

メインプロセス発動

メインプロセス発動

メインプロセス発動

武器作成

無業の爪牙の攻撃+ＬＶ＊３

攻撃判定置換

ダイス+LV

不滅の妄執　条件：海鳴の正体を夜峡に突き付ける。

離れぬ妄執《ネバーラストバディ》
それは”絆《もうしゅう》”を表すEロイス。
貴方には一心同体であるもう一体のナニカが存在する。
これを持つキャラクターには新たにHPを追加し、更に一度行動回数を追加する。
また、それぞれ片方だけにEロイスを付与することが可能になる。

夜峡
【鎮魂の海】所属のFHエージェント。
過去にUGNの
彼女が姉と慕うレネゲイドビーイング【海鳴《ウミナリ》】と常に共にいる。

海鳴
彼女は夜峡のドッペルゲンガー、つまり彼女の姉



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

海鳴《ウミナリ》/夜峡《ヤキョウ》 居合い

かまいたち

原初の黒：完全なる世界

リミットリリース

ゴッドウィンド

背徳の理

極限暴走

喰らわれし贄

巨人の影

破壊の渦動

円環螺旋

【海鳴EF】

O：レジェンド

サイレンの魔女

終焉の残響

原初の赤：魔獣の衝撃

原初の白：クロスバースト

消散する魔法

レネゲイドディゾルバー

朧の旋風

原初の虚：シャッフル

クロニクル・オーバーロード

5

1

3

1

1

3

1

3

1

1

3

1

5

5

1

5

3

3

3

1

1

1

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

オート

オートアクション

オート

常時

オート

オート

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

リアクション

シーン

白兵/射撃

白兵

シンドローム

RC

RC

RC

シンドローム

L

達成値+LV*2

射程変更　攻撃-5

ダイス+LV+1　攻撃+LV*3

C値-1　下限5

自動成功を打ち消す

ダメージ後、達成値+LV*2

暴走時にダメージ後EF使用可能

ダメージ後、攻撃力LV*3

ダメージ後、選択したEFLV+2

ダメージ後、装甲値無視

ダメージ後、装甲値+LV*3

精神達成値　+LV*2

+LV*3　装甲無視

リアクション不可

攻撃+5 ダイス+LV

攻撃+LV*4　ダイス-2

達成値-LV*10

オートアクション使用時に無効化

回避成功時、メインプロセスを行う

対象：単体の攻撃を別の対象に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

海鳴《ウミナリ》/夜峡《ヤキョウ》 ★
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