
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユイ

サラマンダー
ブラックドッグ

暗殺者

16

生誕

望まれた子

殺戮

喪失

NRC監督生(学年：1年)

女

38

良い人

4
1
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0 3

4
2
2
4

30
6
6
11
22

5 1 5
3

バイク 家事 医療 裏社会2 1 2 1

滅びの刃
滅びの刃

最終裁定準備

白兵
白兵
　　
　　

4r+5
4r+3

0
0

6
9

10
20

攻撃を行うたびメインプロセス終了時に浸食率+2％する。(浸食率100％未満時)
攻撃を行うたびメインプロセス終了時に浸食率+2％する。(浸食率100％以上時)

①+⑦+⑧　セットアップ専用

0 0

永遠の炎
風月市の人々

光月　湊
懐古

頑張れよ愛弟子
疎外感

私はもうお役御免だ

14

ワーディング

リザレクト

エターナルブレイズ

C：サラマンダー

炎神の怒り

炎の刃

イオノクラフト

バリアクラッカー

加速装置

ヴァジュラ

煉獄魔神

アマテラス

ゲットダウン

R：サラマンダー

極死の地

★

0

3

3

3

5

1

3

3

2

3

3

1

3

1

-

1d10

4

2

3

2

1

4

2

3

3

4

2

2

6

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

武器

至近

武器

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

ｼｰﾝ(選択)

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

Dﾛｲｽ

80%↑

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

120％↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンド間、サラマンダーのエフェクトを生み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×4]、行動値-5。

組み合わせたﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの判定のC値-Lvする(下限値：7)。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイス+[Lv+1]、HP-3する。

このエフェクトの攻撃の攻撃力+[Lv×2]する。

「飛行状態」で戦闘移動する。移動距離は+[Lv×2]ｍ。

このエフェクトを組み合わせた攻撃は「ガード・装甲無視」を付与する。このエフェクトは1シナリオLv回まで使用可。

そのラウンド間、行動値+[Lv×4]する。

《加速装置》と組み合わせた時、そのシーンの間、ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸのエフェクトと組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×3]する。ただし、バッドステータス「暴走」を受ける。尚、このバッドステータスを解除した際にこの効果も解除される。

《炎神の怒り》《氷神の悲しみ》と組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×3]する。また《炎神の怒り》《氷神の悲しみ》によるHP-3効果を無効化する。

《炎の刃》と組み合わせた時、組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×4]する。このエフェクトを組み合わせた際、その攻撃の判定ダイス-2個する。

このエフェクトを組み合わせたﾄﾞｯｼﾞ判定で使用できる技能を〈白兵〉〈射撃〉に変更する。

組み合わせたﾘｱｸｼｮﾝの判定のC値-Lvする(下限値：7)。

このエフェクトを組み合わせた攻撃を「対象：ｼｰﾝ(選択)」「射程：視界」にする。このエフェクト使用したメインプロセス終了時、HP-3Dする。このエフェクトは1シナリオ1回まで。

｢はぁ…まさかこんな事に巻き込まれるなんて…｣

    もう1人の主人公にして結の中に共存しているもう1つの魂。元々は隠れオタクの一般人だったが、とあるTRPGの追加サプリを買いに行く帰りに子供を守る
ためにトラックに轢かれ所謂｢トラ転｣をキメた不運な女性。

    結とは輪廻の輪らしき空間で出会い、事情を聞いたところ｢あ、これDX3世界の子。そしてレネゲイド関連の何かに巻き込まれたわ｣と内心白い目をしていた
。しかし、肝心の結本人が｢転生先でも早めに自殺するつもり｣という思考に憤慨、彼女の過去を聞いた上で｢まだ君には幸せになれる要素しかないのに諦めるのは
ダメだ｣という理由で彼女の手を無理やり引っ張ってTWISTED WONDERLANDの転生を行った。

    TWISTED WONDERLANDの世界では結を守るためにメイン意識となり戦闘の時だけ結にメイン人格を返す様な形式で共存する事になる(結のステータスと違
うのは｢魂が異なるからステータスも変化した｣という認識)。
    天然で純朴な結に心の中でツッコミしつつ数々の交渉事に真っ向から挑んでおり、少しでも結に幸せを掴んでもらった上で消えるつもりではいる。

    転生前は一流企業でそこそこの地位に居て沢山の部下や彼女の事を知る上司や同僚たちから信頼される程の人物だった。それ故に常に重要な取引や交渉の最
前線で若くして奮闘していたのでかなり交渉事には強い。
   CoCのステータスで技能を割り振るのであれば｢交渉メインの精神分析、心理学要員タイプ｣のステータスを持つ。色々な人の悩みを相談したり、交渉では難し
い契約を成立させるなどの活躍をしていた。
    結の体を借りた結果、レネゲイドウィルスがユイに反応してしまいステータスに変化を起こし、交渉毎に強くはなっている。

    結の身体を使わせてもらって戦闘は出来なくはないが身体スペックにユイ自身の技量や知識が圧倒的に不足しており｢破滅の刃｣が展開拒否してしまっている
。その為、ダメージが減ってしまう拳や蹴りなどの徒手空拳を使用している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ユイ

裁定準備
再審準備

刑罰執行
第1刑罰・桜花

第2刑罰・八重桜
第3刑罰・桜雲
第4刑罰・霞桜
第5刑罰・花霞
第6刑罰・花屑
第7刑罰・徒桜

極刑・桜花失楽園

流桜

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

①+⑦　セットアップ専用
⑦+⑧　セットアップ専用

②+③　メジャー専用
②+③+④(+⑱)　メジャー専用

②+③+④+⑩(or⑨+⑱)　メジャー専用
②+③+④+⑥+⑩(or⑨+⑱)　メジャー専用
②+③+④+⑥+⑨+⑩(+⑱)　メジャー専用
　②+③+④+⑥+⑨+⑩+⑮(+⑱)　メジャー専用　(条件：⑧使用時)
②+③+④+⑥+⑨+⑩+⑯(+⑱)　メジャー専用
②+③+④+⑥+⑨+⑩+⑮+⑯(+⑱)　メジャー専用　(条件：⑧使用時)
②+③+④+⑥+⑨+⑩+⑬+⑮(+⑱)　メジャー専用　(条件：⑧使用時)

③+⑫　ﾘｱｸｼｮﾝ(ﾄﾞｯｼﾞ判定)専用

紅蓮の憎悪

クレイジードライブ

インフェルノ

終末の炎

アタックプログラム

3

3

1

2

3

★

★

★

★

5

4

2

2

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

対決

至近

至近

武器

自身

単体

自身

自動

対決

自動

80％↑

100％↑

80％↑

バッドステータスを受けているとき、攻撃力+[Lv×3]する。基本浸食率+3する。尚、浸食率によるLv変動は受けない。

バッドステータス「暴走」状態になっているとき、このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×4]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で対象にHP-1でもできれば対象を行動済みにできる。このエフェクトの対象は変更不可。1シーンに1回まで。

HPを-[Lv×5]し、そのメインプロセスの間の攻撃の攻撃力+[消費したHP分]する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の命中判定の達成値+[Lv×2]する。
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