
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルフィオ・デ・コラート

人間

妖精使い

5

3800

剣の加護/運命変転

男 18

家族に異種族がいる
同性の家族がいない
家族に魔法使いがいる（いた）

5

6

10

7 1 13 2

11 1 17 + 1 3

4 10 1

7 13 2

9 4 23 + 1 4

4 14 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

アルケミスト

1

2

2

5

ターゲッティング

ディフェンススタンス

連続賦術

1-280

1-287

3-214

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

ブルライト

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

ヒールスプレー

パラライズミスト

バインドアビリティ

0

0

1 3 4 2

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

5

2

2フェンサー

3 18 54 5 2 28

0/× 5 7 7 20

妖精魔法 2 6

妖精使いの宝石（レベル1～2：土）

妖精使いの宝石（レベル1～2：水・氷）

宝石ケース

俊足の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

妖精魔法の行使に必要

妖精魔法の行使に必要

炎、風、光、闇／妖精使いの宝石を４つまで収められる

能力増強の指輪

賦術の使用に必要

能力増強の指輪

冒険に出た理由：他に生き方がなくて

エルフの父と人間の母の間に生まれた青年。
妖精使いの家系に生まれた父の集落は女性の出生率が低い事が問題となっていて、
錬金術師をしていた母が希少な研究素材を譲ってもらう代わりに集落の男性と交わるという取引を行った。
こうして彼が生まれたのだが、人間の男として生まれた彼が集落側に歓迎されるはずもなく、母が引き取る事となる。
しかし、錬金術の研究に没頭していた母は育児をせず、自分の親戚に任せっきりという有様だった。
母に愛想を尽かした彼は研究室の片隅で埃を被っていたアルケミーキットを持ち出し、そのまま冒険者となった。
父の血筋の影響か妖精魔法も扱えるが、直接的な戦闘は苦手としている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルフィオ・デ・コラート

冒険者セット

着替えセット

普段着

羽ペン

インク

羊皮紙

ランタン

油

ロープ（50m）

フック

くさび

小型ハンマー

▼消耗品

アビスシャードx2

保存食（一週間分）

救命草x2

魔香草x3

アウェイクポーションx2

魔晶石（５点）x2

ジャックの豆

▼冒険者技能用

スカウト用ツール

アンロックキー

妖精使いの宝石（レベル1～2）x6

マテリアルカード赤：Bランクx16

マテリアルカード緑：Bランクx12

マテリアルカード緑：Aランクx6

マテリアルカード白：Bランクx12

▼売却済（個数で半額に調整）

▼消費済（金額計算用）

アウェイクポーション

知性の指輪

マテリアルカード緑：Bランクx8

マテリアルカード緑：Aランクx5

マテリアルカード赤：Bランクx15

魔晶石（５点）x2

96
130 130
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