
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミネルヴァ・トロント

ウィークリング

戦士

4

0

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女 25

年の離れた友人がいる
異種族の街で育った
一族に追われている

8

10

5

8 1 17 2

10 18 3

3 4 3 20 + 1 3

7 1 18 3

6 11 + 1 2

7 12 2

ファイター

プリースト/アーメス

セージ

エンハンサー

3

4

2

1

かばう

魔法拡大/数

224

226

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン 頑丈なランタン

迅速の火縄壷

地位「例外的存在」

10

20

70

0 100

3 5 6 6

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

5

+6

+2

8ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス
魔法の武器化　命中+1　追加D+1

魔法の武器化　命中+1　追加D+1

1H両

2H

15 2

15 2

7

7

12 7 20

12 7 30

魔法の武器化

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

頑丈なランタン

油x3

迅速の火縄壷

スケッチブック
エンピツx3
魔晶石（3点）x2

84

3 18 54 5 8 30

4 0 7 6 24

神聖魔法 4 6

髪飾り（天然石）

聖印

ポンチョ（フード付）

剛力の指輪

バンダナ

知性の指輪

ささやかながらのおしゃれ

ニールダ神を崇拝している証

蛮族だったことを隠すためのもの

筋力+1　破壊すると+13

顔を隠すために使ってる

知力+1　破壊すると+13

レギュレーションは初期作成+
経験点7500点　所持金9000G　名誉点100点　成長回数6回で考えています。

どこにでもある蛮族達が暮らす街で、私は生まれた。
そこで、私は他の周りの皆とは違うということに、否が応でも気づかされてしまう。
穢れが少ないということだ。
それだけで、私は親から離れ離れとなった。
その際に、両親は１つの髪飾りとアーメスの教えの本を私にくれた。
それが私と両親とのつながりだと思い、手放さないようしっかりと掴んだまま、当ての無い旅へと出発した。
幾日幾ヶ月幾年と、果て無き旅をし続けてきたがもう限界に達し、ある森の中でついに倒れてしまう。
そのまま命果てると思っていたが、次の瞬間には木の天井を見ていた。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

