
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グラシア＝ノーフィット

ソーサラー

レンジャー アコライト

ヒューリン

夜の御子

11

女

91

天涯孤独

友情

9
3
1

4

9
3
1

4

8
2
0

2

21
7
2

9

19
6
2

8

19
6
2

8

6
2
0

2

72

120

5

オリハルコンの髪飾り
レビテートローブ

水晶の指輪
グリモア

3
2
1 1 -1

4 0 2 0 8 10 9

4 0
4 0 2 3 12 10 8
4 0
2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

枕
最高級ルビー

ブランクカードS*2
ブランクカードA*2
ブランクカードＢ*2
ブランクカードR
ブランクカードＧ

959

2

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ビリーブ

コンセントレイション

コンシールアタック

マーダースキル

ハイエキスパート

エコノミーマジック

マジックブラスト

ランニングセット

エキスパート

ディスアピア

★

5

5

★

3

3

1

1

★

1

1

★

1

★

★

-

-

-

-

-

-

-

3

6

3

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ムーブ

マイナー

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

隠密

クリティカル

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

+20　（ＳＬ*4）貫通魔法ﾀﾞﾒ

【+１ｄ】魔術判定+1dする

【+１ｄ】　+3ｄ　　隠密からの攻撃を命中+１ｄ　ダメージ+SLDする

+4ｄ　命中クリティカル　攻撃にSL+1D　する

+2d　エキスパートの効果

魔術のコスト-2

ﾒｼﾞｬｰで行う攻撃をSL*2体　対象に出来る。

マイナーアクション使用

【+１ｄ】魔術判定+1ｄする　ラウンドエンド

隠密状態になる

仲間が死ぬのは、もう慣れた。
だが、仲間が死んで悲しむ仲間を見るのは心が痛む。

殺らなくては　こっちが殺られる。　

次に殺られるのが自分とは限らない、　仲間かもしれない。　だから　私は迷わない。

・吸血鬼と人間のハーフ
・母親は老衰で亡くなっている。
・事件後、噂で聞いたモンスタウンに流れ着き半年くらいが経過。
・どんな物事に対しても非常に冷めてはいるが、根は優しく誰よりも仲間思い
・初キス　シェリー。
ユニオンレベル２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラシア＝ノーフィット

ホーリーライト

マジックフォージ

ソアスポット

エイミングフォージ

リゼントメント

Ｇシェリー：限界突破

Ａ白雪真白：ウォータースピア

リポストベイン

Sリポストベイン

Aコンデンス

スペシャリスト光Ⅰ

マジカルハーブ

ファーストエイド

夜の御子

ドレインパワー

フェザー

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

マイスター

1

★

1

3

2

1

1

1

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

3

8

-

１フェイト

6

メジャー

DR前

DR後

判定直前

効果参照

ｾﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

上記

ﾒｼﾞｬｰ

先頭前

アイテム

メジャーアクション

バッシブ

メジャー

20m

-

-

-

20m

20ｍ

至近

単体

自身

自身

自身

単体※

単体

単体

自身

自身

自身

単体

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

器用

自動成功

ｼｰﾝ１

ﾗｳﾝﾄﾞ１

ｼｰﾝSL

ｼﾅ１

ｼﾅ１

ｼｰﾝ１

2d6　貫通　　妖魔　魔獣　魔族に威圧を

+6ｄ　　ﾀﾞﾒ+（２*SL）D　魔法ダメージ

SL*2　個以下のダメージダイスを振りなおす

魔術判定+2ｄ　

+90　(　CL*10　)　魔法攻撃ダメージ追加

あらゆる判定+１Ｄ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+２ｄ

2d6+5　放心を。

ﾘｱｸｼｮﾝを魔術判定　回避成功で毒SL　与える

アルペジオのイヤリング

攻撃UP+5*SL　魔力を込めたショットガンシェル状のｱｲﾃﾑ

1d6+選択した属性の魔法攻撃

MPポーション3個取得

難易度１０器用判定　戦闘不能からHP１へ

明度を無効に。暗闇適用中 全てのダイスロールに＋sld

1d6(貫通ダメージ)　SL*5　HP回復する

落下ダメージを無効。

ダメージ+１ｄ　命中+1ｄ

場面選択　射程ｼｰﾝに変更

魔術判定+１ｄ
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