
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セレスティア・キルヒアイゼン

ナイトメア

戦士

15

2100

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 17

かつては貴族だった
血縁者と死別したことがある
己に何らかの誓いを立てている

7

15

8

11 12 2 32 5

12 15 34 5

6 11 32 5

4 8 27 4

4 4 16 2

12 6 26 4

ファイター

プリースト/ヒューレ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

10

9

9

6

5

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

両手利き

二刀流

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

防具習熟S/金属鎧

2122

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB36

IB32

IB30

IB31

IB31

IB31

IB38

IB32

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

アンチボディ

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ジャイアントアームス

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

15 20 20 20

0

0

0

フォートレス 27 -3

17

9

3

14ファイター

シルバーディフェンダー

シルバーディフェンダー

首切り刀

首切り刀

首切り刀（ﾊﾞｰｻｰｶｰ･ｴｯｼﾞ）

首切り刀（ﾊﾞｰｻｰｶｰ･ｴｯｼﾞ）

銀　家紋の刻印（専用化）　OM+3

銀　家紋の刻印（専用化）　OM+3

OM+3

OM+3

OM+3

OM+3

1H

1H

1H

1H

2H

2H

15

15

20

20

20

20

20

20

20

20

20

20

10 23 20

10 23 20

10 23 30

10 23 30

10 23 40

10 23 40

3 36 108 17 14 87

0/× 14 20 20 56

神聖魔法 10 12

勇者の証（技）

髪留め

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

大きな手袋

不僥のバックル

アルケミーキット

大きな手袋

ヒューレの聖印

デクスタリティポーション

生命・精神抵抗、生死判定に+1

筋力20まで装備可

ガンを精神抵抗で判定

筋力20まで装備可

専用化

人間の両親の間にナイトメアとして生まれる
家は貴族の家系であったが、幼少期に両親を亡くし家督を継ぐことになる。
そんな折、アリシアの目に偶然止まり、引き取られることに。
アリシアからは家のこと等は聞かされており、引き取って育ててくれたことにも深く感謝している。
アリシアから教えや自分が貴族の出であることから自己に対し、「国民や仲間を護る」ことを誓いとして立てている。
シルバーディフェンダーは代々家に保管されていたもので、アリシアが引き取る際に家からともに持ってきたもの。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セレスティア・キルヒアイゼン

保存食（1週間分）x5

冒険者セット

B級マテリアルカードx3

A級マテリアルカードx31

魔符+2x2

魔晶石5点

デクスタリティポーションx3

ヒーリングポーション+1x7

巧みの指輪x3

剛力の指輪

魔香草x5

通信のカード

0

シルバーディフェンダー*2

聖印専用化

フォートレス専用化

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント+専用化

100

50

50

150

80

1070 1500
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