
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スライ=ベルカティア

ナイトメア

魔動機師

9

960

異貌、弱点[土、銀+2]

女 19

忘れられない恐怖を体験したことがある
競い合う友人がいた
大きな嘘をついている

9

9

12

10 6 25 4

11 2 22 + 2 4

5 1 15 2

5 2 16 2

11 6 29 + 2 5

11 7 30 5

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

9

7

1

1

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟/ガン

両手利き

二刀流

射手の体術

2120

2123

218

221

IB32

IB30

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

0

0

0

9 13 13 11

ハードレザー 13

13

4

4シューター

テンペストⅡ

ロングバレル

カノン(専用化デリンジャー)

ベルチャー(専用化デリンジャー)

装填数6

装填数1

射程10m、装填2

射程10m、装填2

2H

2H

1H

1H

10

15 1

1 1

1 1

13

14

14

14

11 17

10 19

10 15

10 15

3 24 72 13 4 43

0/× 11 11 14 59

魔動機術 9 14

フローティングスフィア(中)

マギスフィア(小)

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

ウエポンホルダー改

疾風の腕輪

多機能ガンベルト

バレットポーチ

マギスフィア(大)

叡智の腕輪

アルケミーキット

グレネード＆ワイヤーアンカー強化

ターゲットサイト強化

クリティカルバレット強化

ショットガンバレット強化

ロングバレル、テンペストセット

敏捷度+2

12発、デリンジャー二丁収納、腰に追加装備

弾丸24発

バーストショット強化

知力+2

アルケミスト技能用アイテム

ナイトメアの例にもれず母親とは死別し、物心もつかない時に執拗な迫害に逢い、家族を皆殺しにされている。僅か一歳にも満たない内に天
涯孤独の身になったが、現在の育ての親であるベルカティア夫妻に引き取られ、愛情を注がれながら育てられる。結果、少々ゆがんではいる
があまりスレることなく育ち、ナイトメアであることもそれほど気にしていない。しかし、幼いころに刻み込まれた恐怖と怒りは今も心の中
で燻ぶっている。
その後、ベルカティア夫妻に生まれたセラムが義理の弟ということになり、本来血は繋がっていない。弟に対する態度は傍若無人そのものだ
が、心の底では大事に思っており、血がつながっていないことは伏せている。

銃砲火器の扱いに長ける武器フェチかつバトルジャンキー。依頼は基本的に面白そうなら喜んで受ける。でもガッツリ資金の上乗せを要求し
たりとなかなかにガメツイ、もといしたたかなので交渉役は進んで買って出る。
異種族やウィークリングの蛮族などにも分け隔てなく接する優しさはあるが、その一方で差別や迫害に対しては絶許の方針。特に自分の本当



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スライ=ベルカティア

スカウト用ツール

弾丸x11

弾丸x3

マナチャージクリスタル

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑S

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

89249

称号“歩く火力”

デリンジャー専用化×2

ロングバレル専用化

多機能ガンベルト

称号“ガンメタルハウンド”

アルケミーキット専用化

10

100

50

20

25

50

230 485
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