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剣の加護/運命変転
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7

10

4

12 3 22 + 2 4

5 3 15 2

10 2 22 3

6 2 18 3

8 2 14 2

9 13 2

ファイター

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

6

4

2

1

1

両手利き

武器習熟A/ソード
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魔動機術 2 4

マギスフィア大

宗匠の腕輪

バレットスリンガー

アルケミーキット

OP： ターゲットサイトMP-1　クリティカルバレットＤ＋１

通常８　活性４

旧家の生まれである少女
実家は代々続く地主の家柄だが女のため家督を継ぐことも無いため結構やりたい放題で育った。がしかし、本来家督を継ぐ長男が急死。男兄
弟がほかに居ないため急遽男と性別を偽って育てられることになる。
とはいえ今まで自由にやってきた生活が激変して窮屈なものになってしまったことを良しとせず、さらに旧家の古いしきたりや旧態依然とし
たやり方を気に入らなかったために逃亡。旅人、そして傭兵となる。

男として育てられる過程で武術を教えられたため、それを使って傭兵家業を行い日銭を稼いでいたりする。
口調が古臭くて尊大なのは元の性格と、武術の指南役である老齢の師の口調を真似ていたらそのまま癖になってしまったため。

とにかく自由奔放で傍若無人。
珍しいものが大好き。魔動機はその最たるものでそれが講じて銃を使っても戦う。
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