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42特殊な両親
頭部トラ
42回避重視
一回目のハプニング　11:大怪我をした　12歳
43：学ぶ機会を得た　セージ１取得
2回目のハプニング　22:相手を褒めるのが得意　20歳
信条　52:身分→否定　32:闘争→肯定
矜持　35:孤独を愛する
青年期　2：弱点は見えている　必殺攻撃取得
冒険にでた理由　22:探しているものがある
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