
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァルター・アルムスター

フロウライト

占い師

16

350

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

♂ 330

家族と別れた
家族を探してた
守るべき人たちがいた

6

1

12

11 14 31 5

6 5 17 2

12 11 24 4

11 20 32 5

5 45 62 + 2 10

17 45 74 12

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

アーティザン

4

3

15

9

9

8

16

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

代償軽減

魔法誘導

鷹の目

双占瞳

ダブルキャスト

足さばき

MP軽減/プリースト

魔晶石の達人

IB34

2120

2121

2123

IB39

IB30

IB32

IB30

IB37

IB37

IB29

IB33

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

ディスペル

バインドアビリティ

ヒールスプレー

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:烈火

鉄壁の防陣Ⅱ:鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ:精定

怒涛の攻陣Ⅲ:轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ:爆焔

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:反攻

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

幸運は知恵を助ける

幸運は手指を助ける

襲いかかる敵の幻

崩れる壁の幻

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

背後から迫る闇の幻

灰色なる敗北の幻影

光輝く星は高みへと導く

無色なる不備の幻影

黒き死の幻影

幸運の星の導きを知る

賢星に語らるべかりし言葉を問う

天の星々は未来の絶望を識る

幸運の誘い

0

0

0

0

精神の衣

エンハンスウォール

1

20

0

8

2

6

16

ジャベリン

カードシューター
戦旗槍、鼓咆攻撃系ランク2から使用可能、鼓咆使用時名誉点が200点高いものとして扱う。魔法の発動体

1H投

1H

5 -2

1

-2

0

10 0 10

0

10 17 51 0 16 82

19 18 21 30 217

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

3

3

15

14

13

14

25

聖王の冠(HP)

軍師徽章

ひらめき眼鏡

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー改

腕輪(知力)

不撓のバックル

聖印(エルピュセ)

差配の冠

正しき信念のリング

威力表で1ゾロでも魔力点回復

見識・探索判定+1

回復量+1

専用(MP+2)

発動体

実際の名誉点は表示-200
蛮族名誉252
技能:芸人2
姉がいた
確定した記憶：家族3・約束
誰かから恩義を受けた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァルター・アルムスター

冒険者セット

10点マナチャージクリスタルx5

5点魔晶石x64

9点魔晶石

カード赤Sx20

ガード緑Ax19

カード緑Sx15

カード赤Ax29

ミスティックカードx5

ミスティックオーブx4

ミスティックロッドx5

指輪(知力)x3

腕輪(知力)x3

フォトイメージスタンド

腕輪(筋力)

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x2

時紡ぐ聖杖

2点消魔の守護石x5

1点消魔の守護石x7

10点魔晶石x30

信念のリング(発動体)

防寒着

1点魔晶石

2点魔晶石x2

20点魔晶石x12

バトルカードx5

バトルボールx5

魔紋(器用度+1)

カード緑SS

入門の魔導書x20

カード黒SS

カード白SSx2

消魔の守護石

月光の魔符+2x2

58524

戦旗槍

戦旗槍効果用

タマフ＝ダツエ

テンバランス

聖印専用化

聖王の冠専用化

ハングドマン

戦旗槍

バトルカード

バトルボール

100

200

50

30

50

50

20

100

100

150

52 902
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