
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クレアス

パラディン

ルイネーター

アコライト

ネクロマンサー

ディーバ

15

女

10代半ば

26
8
1

9

9
3
2

5

8
2
1

3

27
9
1

10

9
3
1

4

30
10
2
2
14

6
2
0

2

155

150

5

棺

腐敗のフード
封印《麗しき腐敗の肌》

腐敗の外套
高位聖印

瘴気の結晶(B・D+1)

15 5

-1 4 1

-1 7

5 0 3 0 14 7 14

1 1
5 0
5 0 1 27 21 7 14

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

赤い小箱*2
ベルトポーチ

ポーションホルダー
異次元バッグ

ランチボックス
小道具入れ

【道具】
祝福の花

瘴気の結晶

【食糧】
にく*10
果実*10

【ポーション】
HHPP*10
HMPP*10

貰ったEXHPP

赤い小箱*2
ギルマンへの支払い

13781964

36

プロテクション

再生能力

ヒール

死霊マスタリー

死霊召喚

召喚：スケルトンナイト

看破能力

戦いの序曲

強化召喚

抵抗性：毒

司令塔

天女の美貌

召喚：グール

★

2

7

1

1

1

1

2

1

1

1

1

5

1

1

3

7

6

10

4

7

DR直後

パッシブ

メジャー

PAS

SET

DR直前

20m

シーン

単体

単体

自身

自身

場面(選択)

至近

自動成功 1/MP
対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】[SL×3]点回復

死霊をあなたのエンゲージ内に召喚する(場面に維持できるのは最大2体まで)。死霊は召喚者の行なった攻撃の対象にCL÷2点のHPロスを与える。死霊は攻撃を行うスキル、アイテム、パワー以外の対象にならない。

カバーを行わせる。この時。行動済みでもカバーを行える。また、カバーを行うことで行動済みにはならない。対象はこの効果を拒否できる。1ラウンドに1回使用可能。

A22041

ギリシャ語で「肉」

【ｾｯﾄｱｯﾌﾟ】
《ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ+ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ》ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/ｴﾈﾐｰ識別を行う
2D6+{知力}+2+1D6+2D6>=0 ｴﾈﾐｰ識別

【ﾑｰﾌﾞ】
《ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ》ﾑｰﾌﾞ/「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰ/対象:単体」の「分類:魔術」を「対象:範囲(4体)」に変更、ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続
:MP-2
《ﾁｰﾄﾏｼﾞｯｸ》ﾑｰﾌﾞ/自身/魔法攻撃を行う「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰ」の「分類:魔術」の射程内から3個以下のｴﾝｹﾞｰｼﾞを選択。その「分類:魔術」の対象を、選択したｴﾝｹﾞｰｼﾞ
にいる任意のｷｬﾗｸﾀｰに変更。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続　1/ｼｰﾝ
:MP-7
:ﾁｰﾄﾏｼﾞｯｸ-1

【ﾏｲﾅｰ】
《ﾏｼﾞｯｸｵﾍﾟﾚｰｼｮﾝ》ﾏｲﾅｰ/使用時に属性1つ選択。魔法攻撃の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを、選択属性に変更。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続
:MP-4

【ﾒｼﾞｬｰ】
《ｺｷｭｰﾄｽ》ﾒｼﾞｬｰ/魔術/単体/20m/魔法攻撃。[2D+20]の水魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを与える。また、対象に1点でもHPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、[放心]を与える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クレアス

能力値振り直し(CL15)
黒い小箱

ネクロマンサーのクラスロール
黒い小箱*4

素敵なアイデア
妖精の食堂で買った果実*3

トラップ無効

悪霊の王

オブジェクト破壊

カイムの助言

癒しの魔力

妨害

特殊召喚:弱

複合魔術攻撃：闇/風

超絶魔力

緊急召喚術

破壊の異名

生ける屍の宴

麗しき腐敗の肌

イクイップリミット

エンラージリミット

オウルアイド

ダークストーク

ブッチャー

トレーニング：知力

ホーリーオーダーⅢ

トレーニング：筋力

1

1

2

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

20

8

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定直前

パッシブ

《召喚：～～》

パッシブ

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

20m

シーン

シーン

単体

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

シナリオSL回

ラウンド1回

シナリオ1回

2シナリオ1回

シナリオ1回

あらゆるトラップの効果を受けず、作動させない

「分類:アンデッド」のエネミーに有効。あなたがシーンに登場している場合、シーン内の場面が行うあらゆる判定に+2D。攻撃のダメージに+4Dする。

シーン内に存在するオブジェクト1つを破壊する。ただし、破壊不可のオブジェクトの破壊不可

20m以内の単体が行う判定の達成値に+5する。

1～3で1体、4～5で2体、6で3体の特殊召喚

魔法攻撃ダメージ+[SL]D

あなたが《麗しき腐敗の肌》で蘇生させたキャラクターをあなたのエンゲージ内に未行動で登場させる。このキャラクターはシーン終了時に消える。シナリオ1回。持ち主のPLが参加してないキャラクターは召喚不可。対象のPLは拒否可

あなたが使用する「タイミング:メジャーアクション」「対象:単体」の「分類:魔術」を「対象:場面選択」「射程:視界」に変更する。

対象が「分類:アンデッド」かつ戦闘不能のときに有効。パワー。メジャー。シーン内の場面選択の戦闘不能を回復し、HPを最大HPにする。なお対象は行動済みとなる。シナリオ1回。

「分類:アンデッド」以外のキャラに有効。シーン内の1人の死亡を回復し、HPを最大にする。この効果を受けた対象は、以降「分類:アンデッド」として扱う。アフタープレイでもこの分類は戻らない

ｼｰﾝ終了時に使用。「にく」を1D6個入手

【知力基本値】+3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クレアス イミューンウェイト

ベアアップ

バイタリティ

ホーリーオーダーⅠ

トレーニング：精神

マジックキャンドル

ホーリーオーダーⅡ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1
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