
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シロカゲ

ウィークリング

詩人

15

1760

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

女 16

○創造性に目覚めた
○人族の文化が好き

9

7

7

7 12 28 4

8 23 40 + 2 7

8 7 22 3

7 18 32 5

6 10 23 3

15 31 53 8

ソーサラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

2

1

7

9

1

5

15

13

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔法誘導

ハーモニー

マルチアクション

かばう

マルチガード

魔法収束

魔法制御

2120

2123

2122

2123

2123

IB39

IB32

IB31

IB39

IB36

IB32

IB39

IB32

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナドーラ

フィスタロッサム

噪音の笛

呪歌を継続しつつ殴れる

右手操りの指輪に所持、精神効果属性の影響を受けないキャラクターにも呪歌の効果が及ぶようになる

アーリーバード、ノイズ、チョーク、ビター、ソニックボイス（未習得）、ダル、フォール、しか演奏できない。達成値+2

2H

1H

2H

18 +2

5

2

0

1

12 1 33

0

0

3 42 126 0 3 77

16/4 14 20 23 65

真語魔法

妖精魔法

召異魔法

2

1

1

5

4

4

軍師徽章

目覚ましピアス

渦巻きのピアスLP

血結晶のチョーカー

勇者の証（心）

操りの指輪

女王のコルセット

幸運の羽

疾風の腕輪

操りの指輪

鼓砲を使用可能に

術者が眠ったら自動で起こす

声は綺麗に

フィスタロッサムをセット

絡みや締めのペナルティ補正を無効化

貫通突破を1d6>2　で回避できる

運命楽譜をセットする予定

星の輝きを宿した極普通の少女。歌うのが好きだが、ラインアップを見るに音痴かもしれない。
地声は隠している。マネージャーからここで修行してきなさいと赤い輝石亭を紹介された。
前向きで明るい、ちょっと天然気味な女の子。

注意1：ペットは10ｍしか届かないよ、継続させるなら思い切って飛び込もう！（マネージャー見習いより
注意2：敵との距離が10ｍ以上で呪歌を歌うとペットに継続したのが届かなくて指示が出来なくなるよ。なので、通常で〆魔法指示してFAで
思いっきり歌おう！（マネージャー見習いより

19:21[takashi_macros] shiro -> 2d6+2d6+2d6+2d6+2d6+2d6 = [2,3]+[3,5]+[5,3]+[1,6]+[6,6](６ゾロ)+[4,2] = 46



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シロカゲ

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

アーリーバード

ノイズ

バラード

ララバイ

チョーク

チャーミング

ビター

ラブソング

アンビエント

アメージング

クラップ

ダル

フォール

レイジィ

コーラス

探索指令

▽騎獣の献身

☆威嚇

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

〆魔法指示

HP超強化

☆チャージ

縦横無尽

バランス

特殊能力完全解放

○遠隔指示

堅陣の構え

怒濤の攻陣

流麗なる俊陣

強靱なる丈陣Ⅰ：抗心

勇壮なる軍歌

カサドリス戦奏術入門

線上を歩く者

言の葉は破れ散る

我が魔琴は静に咽ぶ

我、今日に生きはせず

マナドーラ

噪音の笛

150

30

30

30

30

100

50

2145 2565

【呪歌関係】

ペットx3

七色のハチミツx3

【騎獣関係】

エルダーマンティコア騎獣専有証

熱狂の飼い葉x3

縮小札Ⅲ

【消耗品】

保存食（1週間分）x10

熱狂酒x3

マドラーナx3

【その他】

赤い輝石亭のエンブレム

59155
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