
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

羽鳥 水登(はとり みなと)

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

26

憤怒

天涯孤独

嫌悪

記憶喪失

研究員

男

32

秘密

0
6
2
0

0
1
0
0

1
1
0
1

2
1
10
2
1

24
22
22
27
54

4 1
2 4 3

レネゲイド UGN3 3

御調瑠夏(フォールンライフル)

*Code：Alnair(100未満)
*Code：Alnair(100以上)

射撃
　　
射撃
射撃

10r+4
0

10r+4
11r+4

- 10

6
8

この武器を使用した射撃攻撃でオーヴァード(ジャーム)に1点でもダメージを与えた場合ラウンド間対象が行なうあらゆる判定のダイス-3個。同エンゲージ不可。

≪コンセントレイト≫2、≪小さな塵≫3、≪天からの眼≫3使用。侵蝕率+2+2+2。C値8。
≪コンセントレイト≫3、≪小さな塵≫4、≪天からの眼≫4使用。侵蝕率+2+2+2。C値7。

0 0

無二の相棒(ソウルバディ)
孤児院
UGN

遺志
感服

悔悟
恥辱

メモリー：御調瑠夏
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人
コネ：情報屋

ウェポンケース
思い出の一品

8 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

光芒の疾走

小さな塵

天からの眼

光の裁き

真昼の星

猟犬の鼻

★

0

2

2

3

3

5

★

★

-

1d10

2

1

2

2

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

単体

自身

自身

自動

自動

シンドローム

-

<射撃>

<射撃>

シンドローム

-

-

-

↓100

-

-

-

-

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)。

戦闘移動(離脱可)。他エンゲージに接触しても移動を終える必要はない。封鎖の影響なし。シーンLV回。

攻撃力+[LV*2]。

判定ダイス+LV個。

組み合わせた射撃攻撃の判定ダイス+[LV*2]個。ドッジ不可。単体限定。シナリオ1回。

遠くまで見える。

嗅覚と視覚を直結する。

ウォルター・バートリーイメージ(END ROLL)　コンストラクション

高校生くらいまで孤児院で育った。
出かけている間に孤児院が何者かに襲撃されてその時に覚醒。
その後はどうにかこうにか勉強して研究職についたが、レネゲイドがたまに暴走していたのか記憶が飛ぶことがありUGNに保護された。今は多分だいぶ頻度は減
ってる。
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