
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカゲ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

エクスマキナ

護衛

11

女性型

17歳ほど

記憶喪失

憧憬

30
10
3

13

19
6
3

9

19
6
1

7

9
3
0

3

8
2
0

2

6
2
1

3

9
3
0

3

129

71

5

小烏丸

バトルマスク
胴丸

ミスリルガントレット
金剛の鞘

至近 -2 17 0 0 0 0 0

4
10 -1
6 -1
3

9 0 7 0 3 9 18
5 16

12 33
14 16 7 23 3 9 16

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

上等な衣服
冒険者セット

ハイHPポーション×4
ハイMPポーション×4

剣鬼の鍔
毒消し×4
小鴉丸×3

小鴉丸（ウェポンケース入り）

-1275460

46

ソウルインストール

バッシュ

スマッシュ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

アップデート：筋力

インサイトブレイド

ラディアントエッジ

アーマーブレイク

レイジ

ファイティングロウ

★

5

1

5

1

5

1

3

1

1

1

3

3

1

1

-

4

5

⁻

⁻

⁻

⁻

3

-

⁻

⁻

5

⁻

パッシヴ

メジャー

マイナー

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

ＤＭ直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシヴ

-

武器

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

武器

⁻

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

⁻

⁻

⁻

⁻

自動

⁻

⁻

⁻

命中

自動

自動

1

５

5

シナリオ一回

シーン一回

-

⁻

⁻

⁻

⁻

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1　器用を指定

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃に＋【筋力】

刀を所有できる

刀の命中判定に+1d6

刀を両手に変更。攻撃力にSL※2

武器攻撃と同時に使用、ダメージに［CL×10］

ダメージにSL*2D6追加する

筋力基本値+5

武器命中+３

種別：刀の攻撃力+5

武器攻撃を行う、ダメージを与えず物理防御力に-SL*4する

武器攻撃にSL×10、刀を破壊する。

武器を使用した命中判定にsl+1

昔貴族の護衛用として作られたエクスマキナ、に、地球人の精神が入ったもの。
メイド服は趣味、可愛いから来ているので別に家事とかはしない。
男口調でしゃべるので割と雑、怠惰なのでだらだらとしている。
初期　バッシュ２　アームズマスタリー・刀　スピリットオブサムライ
所持金：16140-12514=3626



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカゲ ストラグルクラッシュ

サーチリスク

アースノウリッジ

サクセション・武器

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

トレーニング：筋力

フェイス：グランアイン

ウェポンチェンジ

エンラージリミット

ブロウストライカー３

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

4

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

セットアップ

フリー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

⁻

⁻

⁻

⁻

⁻

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自動

⁻

⁻

⁻

自動

自動

自動

自動

自動

⁻

シナリオ１，ウォーリア

⁻

バッシュによる攻撃を二回行う、同じ対象に二回行う、二回目のダメージに+2d6する。

危険感知+1d6

地球の知識もあるよ、覚えてないけど

選んだアイテムを強化　政宗+1

フェイト１点、使用したスラッシュブロウの回数を＋１

フェイト１点、攻撃対象のリアクションー１ｄする、メインプロセス中。

筋力基本値+3

ダメージ+2

武器を持ち変える

携帯を＋筋力基本値にする。

フェイトのダメージロールを二倍にする。
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