
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サム

ライカンスロープ

拳闘士

9

2520

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

♂ 24歳

銃で撃たれたことがある
○人族だった前世の記憶がある
監禁されたことがある

9

9

4

10 3 6 28 + 1 4

9 6 24 + 1 4

8 1 18 3

14 3 26 4

10 9 23 3

6 4 14 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

7

5

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

両手利き

頑強

超頑強

双撃

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

IB32

IB29

IB29

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

9 13 13 12

0

0

リュンクスベスト 8 2

15

3

1

5グラップラー

銀のパワーリスト+1

銀のハードノッカー
[銀製][専用化][魔法の武器+1][イグニダイト加工][必要筋力+10で装備]グラップラー専用、パンチ強化

[銀製][専用化][必要筋力+10で装備]グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H

5 1

5 1

15

15

9 13 15

10 12 10

3 25 75 15 5 85

0/× 11 13 13 14

悪寒のウィッグ

勇者の証(心)

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

巧みの指輪

巧みの指輪

アルケミーキット

正しき信念のリング[DG]

危険感知判定に+1

探索、見識判定に+1

充填：フルムーンポーション

幼いときに捕獲され、見世物として15年間監禁されていた。
自分が以前人間だったという認識があり、相応の論理的思考力があったため、綿密な計画を練って脱出することができた。
その際、肩に銃撃を受けてしまう。
以来、銃に関するものを見ると条件付けのように獣化してしまうようになった。

前世は何らかの魔法を使っていたが記憶がない、
自分の適性を自己分析し、大部分の時間を白兵戦の訓練に費やしている。
名前は生まれたころから無かったため、前世の物を名乗っている。

狼のライカンスロープ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サム

＝重要アイテム＝

エンブレム「架け橋」

――――――――――――――――

＝日用品＝

背負い袋

水袋

毛布

テント(4人用)x2

着替えセット(1週間分)

――――――――――――――――

＝道具＝

悪寒のウィッグ

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

巧みの指輪x4

俊足の指輪x4

知性の指輪x3

正しき信念のリング

幸運のお守り

光のアミュレット

ディスプレイサーガジェット

火口箱

小型ナイフ

スカウトツール

羽ペン

インク

羊皮紙x10

マナチャージクリスタル(5点)x4

望遠鏡

虫眼鏡

――――――――――――――――

＝消耗品＝

たいまつx5

保存食x8

ワイン(瓶)x3

ロープ(10m)

アウェイクポーションx3

フルムーンポーションx2

緑のマテリアルカード[B]x5

緑のマテリアルカード[A]x5

赤のマテリアルカード[A]x6

金のマテリアルカード[A]x6

粗製の赤のマテリアルカード[S]x10

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

――――――――――――――――

＝収支＝

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x14

フルムーンポーション 消費x16

たいまつ 消費

酒代

保存食 消費x90

緑のマテリアルカード[B] 消費x10

緑のマテリアルカード[A] 消費x13

赤のマテリアルカード[A] 消費x7

粗製の赤のマテリアルカード[A] 消費x5

粗製の赤のマテリアルカード[S] 消費x5

巧みの指輪 破壊x4

俊足の指輪 破壊x3

疾風の腕輪 破壊

知性の指輪 破壊

月光の魔符+1 消費x2

ハードノッカー売却

ポイントガード 売却

意匠を凝らした武器 粗製化x3

悪魔の血 粗製化x2

イグニダイト加工(銀製パワーリスト+1)

竜の牙 粗製化x15

月の舞 補填

月の舞 補填

■工房使用料x60

┗魔法の武器+1(銀製パワーリスト)

化粧品セット

下着x6

普段着x28

19719

[称号]人形劇の幕を引くもの

名誉人族

[専用化]銀のハードノッカー

[専用化]銀のパワーリスト

[多機能化]多機能ブラックベルト

[HP専用化]ディスプレイサーガジェット

[MP専用化]信念のリング

[専用化]スカウトツール

30

250

50

50

20

50

50

50

411 961
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