
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クエリ=インターフェース

プリースト

ダンサー シーフ

ドラゴネット

傭兵

23

天啓

金銭

10
3
0

3

8
2
1

3

24
8
1

9

8
2
1

3

18
6
0

6

22
7
3

10

8
2
2

4

171

205

5

ケセドの杖

レビテートローブ
時の砂時計
豊穣の花冠

8

2
3 2

3 0 9 0 10 15 8
1

3 8
3 0 10 5 10 15 10
3 8
2 2 4

6 6 2
3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
手提げバッグ

ポーションホルダー
ハイMPポーション×5

ウェポンケース
矢筒

ドロップポーチ
小道具入れ
筆記用具
チョーク

ドレスブック
アニマルメッセンジャー

転送石
祝福の花

伝心の人形
MPポーション×5

毒消し
万能薬
蘇生薬

勇気のホイッスル
冒険者セット

-65037 6700025

20

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

クイックヒール

バタフライダンス

ドッジムーブ

タクティカルプレイ

ストラテジウム

ブランダームーブ

キャスリング

アフェクション

ブリッツセンス

アウトプレイ

ドラゴンスカイ

テレポート

★

◇

1

1

1

1

9

1

2

1

1

1

1

1

1

3

3

4

5

2

5

6

8

-

5

10

判定直前

DR直後

MA

Inp

Pv

Re

Sup

効果

BR

BDR

ADR

効果

Pv

Pv

MA

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

至近

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲選択

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

1

1/MP

1/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sn

対象が行う判定のダイス1個追加

5d

4d+30

+3

AkDm+36,～Rd, 行動済

「魔術判定」「単体」のフォーキャスタースキルと同時使用、「範囲選択」に

AkHtR-2d

カバーリング使用可（コストは庇う側が消費）、自信に使用不可

ダメージは0じゃ

ダイスロール+1d

タクティカルプレイSL上限5→10

飛行状態→DgR+1d

マークポイント（1つまで）へ転送

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエリ=インターフェース

耐毒符
飛翔符

風の蹄鉄

プロフィラキシス

スタンドバイ

ビジテイション

パリペイティア

トランセンド

テレポート

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：知力

フェイス：ブリガンティア

スティグマ

オピニオン

インサイト

ブラフ

トランプ

フックダウン

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

11

6

10

3

BR

MA

BDR

AR

AR

AR

BR

Cup

20m

20m

20m

20m

範囲選択

単体

単体

単体

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

1/Sn

3/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sn

DgR+2, Re不可→可

Ft1消費→GMに疑問点を尋ねることが出来る。（使用が認められない場合は使用回数に数えない）

AkDm+10, 妖魔、魔獣、魔族のみ。自身に使用不可

Ft1消費→振り直し

R+3,自身不可

フェイト1点→達成値+1d

交渉、説得の判定+1d

嘘を見抜く判定+1d

嘘をつく判定+1d

情報収集R+2d（GMはスキルの使用を却下出来る。また、GMが認めれば情報以外の効果も発生させて良い）

Pt使用

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

