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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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耳

顔
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右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リカルド・ベルフィッシュ

グラスランナー

放浪者

17

500

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

14

1

10

10 36 60 10

3 3 20 3

5 18 24 4

11 27 39 6

4 42 56 9

11 24 45 7

ファイター

グラップラー

プリースト/ル＝ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー7

17

2

16

7

3

5

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

二刀流

双撃

魔力撃

魔力撃強化

武器習熟A/格闘

マルチアクション

命中強化

跳躍攻撃

ファントムカウンター

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

IB32

IB30

IB30

IB39

IB32

IB31

IB39

IB32

FC26

FC26

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

スフィンクスナレッジ

7 17 10 11

17 27 20 21

0

0

ポイントガード 1 1

21

0

2グラップラー

魔導義拳フィデス
特殊能力3種を持った拳。詳細はメモにて。基本能力はハードノッカー

1H 5 1 30 0 22 10

3 27 81 21 2 105

0/× 10 23 25 0

神聖魔法

魔動機術

2

16

11

25

聖印

うさぎのピアス

ナイトゴーグル

鷹の爪

マギスフィア大

信念のリング

真ブラックベルト

韋駄天ブーツ

マギスフィア大

月光の指輪

MP1で1R暗視

マッスルベアーの追加ダメージ+1

エフェクトウェポン, エフェクトプロテクター,タゲサ

エフェクトウェポン, エフェクトプロテクター,タゲサ

超越理由：先人の遺志を受け継ぐ

修行しすぎて拳を壊したグララン。
そんな彼の前に現れた優秀なマギテック。
後に師匠と呼ぶことになる彼から魔導義拳（いま装備してるやつ）手にしたことで
グラランはグラランの壁を超えた。
ちなみに師匠はもう逝ってる。

Q.拳ぐらい元に戻せるんじゃね？
A.普通の手じゃ越えられない壁にぶち当たって、それを壊すために修行してたら拳が先に壊れた。
　治しただけじゃ壁は越えられないと思っていた所で出会ったのマギテック



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

リカルド・ベルフィッシュ

月光の魔符1点x3

月光の魔符2点x3

月光の魔符3点x2

陽光の魔符1点x3

陽光の魔符2点x3

陽光の魔符3点x2

冒険者セット

3点魔晶石x19

月光の指輪x5

5点魔晶石x20

魔香草x30

1008000

真ブラックベルト 80

3920 4000
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