
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿鷹　ソウ

キュマイラ
ハヌマーン
オルクス

何でも屋

23

素体

貧乏

闘争

屈辱

何でも屋

男

36

4
1
1
2

1
0
0
0

1
1
0
0

6
2
1
2

33
5
5
10
20

6
1 2 1

噂話 2

日本刀 白兵 6r+5 3 5

0 0

友達
研究所

信頼
執着

不快感
嫌悪

ウェポンケース
エンブレム：相棒（バディクルー）/HL99

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ハヌ)

音速攻撃

縮地

バックスタブ

援護の風

傾功

★

0

2

2

3

4

4

1

-

1d10

2

2

2

-

2

オート

気絶時

メジャー

オート

常時

オート

メジャー

視界

-

武器

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-Lv 下限７

攻撃判定のダイスを+Lv

移動の際に宣言。任意の場所に移動できる。シナ・lv

【縮地】/白兵攻撃の攻撃力を+Lv*5 /侵蝕でLvは上がらない・基本侵蝕+4

判定直前に使用。判定ダイス＋Lv１R1回

身軽。垂直な壁や水面を走れる

いつも楽しそうにしてる現金なお兄ちゃん。楽天的で自由に生きている。

貧乏で学がなくまともな仕事につけなかった頃割の良い治験を求めて怪しいところに応募していた
らオーヴァード云々の研究の素体にされて覚醒した。扱いが悪かったのでそのまま脱走した。

自分を覚醒させたのがUGNなのかFHなのか判らなかった為どっちにも所属せず何でも屋さんをしている
オーヴァードになってから喧嘩事に強くなったのが嬉しいので戦うことも結構好き。
最近は身軽さを生かして◯ーバーイーツもしている。早いと評判。

通過
「戻れぬ帰途から始まる物語」PC2 経験点　21点
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