
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カタシマ

ビショップ

コントラクター セージ

ヒューリン

間者

22

女

26

平凡

運命

12
4
0

4

9
3
1

4

8
2
0

2

33
11
4

15

29
9
0

9

36
12
3

15

6
2
0

2

185

214

5

ブーストロッド

契約のサークレット
契約の外套

聖紋のマント
輪唱の耳飾り

至近 -1 13

3 3
3 1

-1 5 2

4 0 2 0 15 11 9

3 13
4 0 1 11 21 11 9

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

4 4

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
冒険者セット

祝福の花
深紅の杯
妖精石

万能薬*5
HMPP*7

EXMPP*10

33222536

25

ハーフブラッド

プロテクション

コールゴッド：ナキハサメ

シーリィ

エンサイクロペディア

クイックサーチ

チャネリング

クイックヒール

リフレッシュゾーン

トラップリリース

★

5

2

3

○

1

1

1

○

1

○

1

○

1

○

-

3

5

6

5

6

5

3

パッシヴ

DR直後

効果参照

効果参照

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

レガシー

-

20m

20m

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功/魔術

精神

1/MP

シナリオSL回

セットアップ1回

シーン1回

「契約妖精：ノッカー」携帯

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《セイクリッドダンス》の効果中使用可。HPMP回復を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用。効果量+[CL×3]。他の《コールゴッド：～～》取得不可

対象が攻撃の命中クリティカル時使用。ダメージ+[SL×10]。自身対象不可

セットアップでエネミー識別可。

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアップ」スキル1つ使用

《セイクリッドダンス》と同時使用、セットアップで使用可

《ヒール》を同時に使用。この効果により、《ヒール》がイニシアチブで使用可となる

《リフレッシュ》の「対象→場面(選択)、射程→視界」。メインプロセス終了まで持続

[トラップ解除]を【器用】の代わりに【精神】を使用

黒波衆所属の神官。
工作員としての訓練も一通り受けており、冒険者の様に実践で行かせるほどではないが、簡単な仕掛けなら解除が出来る。
ダイワから情報収集を主な任務としてアルディオン大陸に渡り、現地の歴史の調査という目的で、医術にも精通している学士として過ごしていた。
その後、調査の一環でアースランに渡り調査をしていたところ、セルノーグ陣営の者たちに捉えられ、現在に至る。
黒波衆としての諜報力を活かして伝令としてブ・スヴェーダで活動している。
アルディオン大陸に渡ると決まった時から男装して活動している。理由は男の方が荒事や単独活動がしやすいという判断。

性格は落ち着いていて簡単な礼儀は知っている。テンションは低め。

ハンドアウトPC④
シナリオコネクション：レフ・シュチェパーン
君は、セルノーグ勢力内に捕らえられた人間による抵抗組織ブ・スヴェーダの一員である。
日々、団長であるレフの命令に従い、内部の情報をこっそりとグロ―ヴィス陣営に流すなどの作業を行っている。
そんな君に新たに与えられた任務。
それは、異界から召喚された勇者をグロ―ヴィス領に脱出させること。そして、PC②という協力者とともに行うべし。という内容だった。
是非もない。
君は、任務の遂行のため動き始めるのだった。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カタシマ ヒール

キュア

リフレッシュ

セイクリッドダンス

キュアオール

コントラクト

トリビアリスト

トラップノック

アフェクション

ビジテイション

イモータリティ

ハイウィズダム

ラーニング：ナチュラルヒストリー

コンコーダンス

エフィシエント

バリア

ラース

ハイプロテクション

シールドブースト

1

1

1

3

1

1

○

1

1

○

1

5

○

1

3

1

1

5

1

1

5

1

4

5

6

12

6

6

6

6

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

《キュア》

メジャー

判定直前

判定直前

DR直後

DR直前

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

至近

20m

20m

20m

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

精神

精神

自動成功/魔術

シナリオ1回

シナリオSL回

「契約妖精：ノッカー」携帯

アコライト、シナリオ1回

《ハイプロテクション》5

《ビジテイション》5

対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復。　C時：ダイスロール増加

対象が受けているBS全回復

対象のMPを[(SL)D+【精神】]点+BS回復。自身対象不可。　C時：ダイスロール増加

あらゆる判定+1D。クリンナップ毎に【MP】5点消費する限りシーン終了まで持続

《キュア》の「対象：単体→場面(選択)」「射程：20m→視界」

使用時に「種別：契約妖精」のアイテム1つ選択。すでに携帯している「種別：契約妖精」のアイテムを失い、選択したアイテムを取得する。

【知力】で代用判定

対象が[危険感知]か[トラップ探知]の判定を行う直前に使用。判定+1D

対象が受けるダメージ0

ダメージ+[SL×5]。自身対象不可、攻撃対象が「分類：妖魔、魔術、魔獣、魔族」時有効

《トリビアリスト》を取得

【知力】判定+[SL×2]

【エネミー識別】+2D

全部1回でエネミー識別可

効果をダイスで求める魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増加軽減を行う「分類：魔術」の効果+[SL×2]

複数回行動に対してプロテクション可

《ビジテイション》の効果+[SL×2]、攻撃対象の分類にかかわらず有効

《プロテクション》の効果に+[5+SL×3]

ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果+[SL×3]
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カタシマ ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

フックダウン

ベアアップ

バイタリティ

モンスターロア

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

エンラージリミット

シャドウネットワーク

フェイクデス

ペルソナ：学士

ペルソナ：医師

ファインドトラップ

リムーブトラップ

レガシーサイン

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

戦闘前

セットアップ

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

アコライト

シナリオ1回

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを1点消費、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果+1D

《ヒール》を同時に使用。フェイト1点消費、《ヒール》をセットアップで使用可

《ヒール》と同時に使用。フェイト1点消費、《ヒール》の「対象：単体→対象：範囲(選択)」

ポーション飲める

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定+1D

【最大HP】+CL

エネミー識別+1D

知力基本値+3

精神基本値+3

筋力基本値+3

携帯品の重量制限が【筋力基本値*2】になる

情報収集判定を振り直す。ダイス数は変更されない

戦闘不能回復時使用。HP[CL×3]点回復

【知力】判定+1D。ラウンド進行中使用不可

【精神】判定+1D。ラウンド進行中使用不可

トラップ探知判定+1D。失敗してもトラップ不発

トラップ解除+1D

クラスチェンジ時、レガシークラス選択可
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