
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

楯川 伊澄　たてかわいずみ　ロスト

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

UGN支部長A

アラサー

生誕

姉妹

妄想

UGNへの畏怖

犬(比喩)

男

31

主人

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 6
2
1
1

33
5
5
10
20

1
1 1

UGN2 1

素手(破壊の詰め)
60未満
80↑

100～160

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+1
9r+1
11r+1
6r+1

0 LV＋8
9

21＋5D＋(2d10)
26＋6d＋(＋2d10)

購入不可
完全獣化(マ)＋コンセントレイト+渇きの主　8r+1
完全獣化(マ)コンセントレイト+渇きの主+ブラッドバーン+神獣撃
完全獣化(マ)コンセントレイト+渇きの主+ブラッドバーン+神獣撃

0 0

対抗種
バンダー・スナッチ

霧谷雄吾
妹

執着
連帯感
懐旧

尊敬

脅威
猜疑心
不安

隔意

0

ワーディング

リザレクト

ハンティングスタイル

完全獣化

破壊の爪

コンセントレイト（ブラム=ストーカー）

渇きの主

血の宴

ブラッドバーン

神獣撃

鋭敏感覚

かぐわしき鮮血

★

0

1

1

1

2

1

2

3

3

★

★

-

1d10

1

6

3

2

4

3

4

2

ー

ー

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

ー

至近

至近

ー

武器

ー

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

ー

単体

範囲

ー

単体

ー

自身

自動

自動

自動

自動

自動

ー

対決/白兵

対決/ｼﾝﾄﾞﾛ

対決/ｼﾝﾄﾞﾛ

対決/白兵

自動

自動

-

↓100

ー

ー

-

ー

-

-

80％

80%

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う。この移動では離脱を行える。また、移動中にほかのエンゲージに接触しても移動を終える必要なく、封鎖の影響もうけない。このエフェクトは1シーンにLv回まで使える。

このシーンの間【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイスを＋[Lv＋２]個する。ただしこのエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムは全て装備使用不可になる。

素手のデータを変更。種別：白兵　技能：白兵　命中：０　攻撃力：＋Lv8　ガード値：１　射程：至近

組み合わせた判定のクリティカル値をーLVする。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では対象の装甲値を無視してダメージを算出する。HPをLv×４回復する。ただしこの攻撃は素手か《赫き剣》によるものでなければならない

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。1シナリオLv回まで

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×４]する。HPを5点消費する。

《完全獣化》の効果中のみ使用できる。このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv＋２]Dする。ただしこのエフェクトを使用したメインプロセ終了時にあなたが受けている《完全獣化》の効果は解除される

身体の感覚器官を変化させることでうんぬんかんぬん

血に宿る香りをかぎ分けることでうんぬんかんぬん

■構成
すごく・燃費・悪い。近付いて暴力(範囲)するだけ。
　33～79％→1R侵蝕率＋6～19 /命中判定:10dx8+1(期待値28) / 攻撃力固定値:9＋2d10
　80～99％→1R侵蝕率＋18~25 /命中判定:11dx8+1(期待値29) / 攻撃力固定値:21＋7d10
100～160％→1R侵蝕率+18~25 /命中判定:13dx7+1(期待値39) / 攻撃力固定値:26＋8d10

■プロフィール
脳筋。口と頭が悪い。質より量でなんでも食うニンゲン型の♂。
多分コネ入社、父親あたりがUGN関連の偉い人。
〇〇支部の支部長は七光り、と陰口叩かれててほしい。
一回り離れたチルドレンの妹から「あぁいう馬鹿にはなりたくない」と言われている。
飲酒喫煙無し、夜になると眠くなる健康優良児。
オーヴァードを「バケモノ」と呼ぶ。
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