
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウロボロス
ソラリス

ブラム＝ストーカー

高校生

0

1
1
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

2
1
3
3

27
5
5
10
20

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

遺産継承者：制約の瞳

6

ワーディング

リザレクト

赤色の従者

血の絆

声なき者ども

闇夜の呪い

制約の瞳：ナーブジャック

原初の虚：融合

原初の黄：ファンアウト

レネゲイドディゾルバー

原初の灰：ストライクミラージュ

原初の赤：ブレインハック

原初の白：狂戦士

腐食の指先

活性の霧

★

0

1

2

2

1

1

1

1

1

2

1

3

1

4

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

２体　１体爆発もう１は追加行動

３体

射撃起点

開始：PC・従者１・従者２・従者３。１００％想定
セットアップ：PCファンアウト。従者１活性の霧・タブ１，４人。従者２敵ボス融合
イニシアチブ：従者２従者爆発。闇夜の呪い・ナーブジャック・ストミジュ・狂戦士でボスハック→ボス闇夜の呪い。可否に関わらず従者２・ボス１死亡
従者１メジャー：狂戦士・ソラRCでタブ２、４人。PC４人
従者３メジャー：ブレインハック・ソラ射撃起点・ストミジュで敵４人まで憎悪付与。タブ３
PC行動適当に
イニシアチブ３：覚醒の秘薬PC４人。タブ４

ストミジュ残り１、タブレット回数１足りないが侵蝕率で上がりそう。

ボス確殺・エネミー４人まで自害（攻撃＋１５）・PC攻撃＋１５点、C値ー１ダイス＋８、再行動。
弱点としては２R目以降は１人にバフ巻く人になる。従者生きていれば２人か。といってもタブレットの回数もなさそうなので、戦闘能力はほとんどなさそう。あ
と行動値で先手取るタイプなのでそのあたり抜かれると辛い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

タブレ

多重生成

覚醒の秘薬

中和剤

席がの従僕

2

2

1

1

3

★

RC起点

従者行動値１８
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