
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"葬送の魔弾"リュシータ=バルニバービ

エルフ

射手

15

9390

暗視、剣の加護/優しき水

女 不詳

13

5

8

10 24 47 7

11 41 65 + 2 11

3 2 10 1

9 17 31 5

12 11 31 5

10 18 36 + 1 6

シューター

プリースト/キルヒア

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

10

15

11

9

7

10

6

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

射手の体術

牽制攻撃

武器の達人

魔法収束

魔法制御

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

1-280

1-281

1-281

2-227

1-286

3-212

1-291

1-291

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ストロングブラッド

ジィプロフェシー

以心伝心

騎獣の献身

攻撃阻害

HP強化

人馬一体

クラッシュファング

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

イニシアチブブースト

リーンフォース

0

0

0

15 22 26 16

重い差別のコンバットメイドスーツ 3 1

27 0シューター

無謀なコレアドーラ

イグニダイト製のバヨネット+1
射程50m,装填数3,[アビス]C値-1,[アビスカース]防護点が2点減少(最低0)

2H

2H

10 2

※ 1

25

24

9 27

10 23 25

3 69 207 27 0 78

12 22 20 21 114

神聖魔法

魔動機術

10

15

15

20

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀錫

野伏のセービングマント

疾風の腕輪

多機能グリーンベルト

バレットポーチ

軽業のブーツ

携帯神殿

疾風の腕輪

アルケミーキット

蝙蝠の耳飾り

MP9消費して1d6を振る。5以上が出るともう一度主動作を行える。

その他枠追加。ラル＝ヴェイネ。

純エネルギー属性ダメージ-4。スマルティエ。

その他枠追加。スマルティエ。

抵抗失敗時、被ダメージ-4。

常に自然環境下として扱う。

24発収納可能

転倒及び起き上がりペナルティ無効。

1日1回、特殊神聖魔法のMPコスト無視。

盲目状態でも周囲を認識でき、ペナルティを-2に軽減。透明な対象とする場合も同様に扱う。

魔動機術を極める変わり者のエルフ。
具体的な年齢は定かではないが、魔動機文明時代末期の帝国の資料に同名の人物が記録されている。
定まった住処を持たず、アルフレイム大陸各地を放浪している。
時折遠くの空を見上げては、憂を帯びた表情を浮かべる事が多い。
決して多くを語る事は無いが、仲の深い者には忘れ物を探していると漏らす事があるという。

先制
22+1+8+2+1+8=42+2=44
素/装備/イニブSS/ジプロ/ケンタ/プレコグ+指輪破壊
回避
27+3+1+1+1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"葬送の魔弾"リュシータ=バルニバービ

▼冒険者道具

アビスシャードx6

冒険者セット

着替えセット

保存食徳用x5

受益者のシンボル

聖印(ディバインウォー用)

マギスフィア小

▼消耗品

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx10

魔香水x40

スカーレットポーションx5

アンチマジックポーションx5

デクスタリティポーションx5

トリートポーションx5

熱狂の酒x5

魔香草x20

消魔の守護石(1点)x10

弾丸(12発)x100

▼指輪・腕輪

巧みの指輪x6

疾風の腕輪x4

知性の指輪x5

▼魔晶石

3点魔晶石x40

5点魔晶石x40

10点魔晶石x20

10点魔晶石x20

▼マテリアルカード

赤Ax20

赤Sx20

赤SSx6

緑Ax20

緑Sx10

緑SS

白Ax20

白Sx10

白SS

▼マギスフィア

マギスフィア大x20

マギスフィア中

ラル＝ヴェイネのマナリング

▼騎獣用品

ミニ魔動バイクx6

バイク収納スフィアx5

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

月光の魔符+3x2

借金

1145

冒険者ランク＜始まりの剣＞★3

称号“アル=メナスの終焉”

アガーペイン(エンシェントドラゴン休眠期)

“一人だけのネバーランド”エデン（アースガルズヴァーラスキャルヴ）

2500

300

2000

0

448 5248
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