
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェン

シーフ

サモナー サモナー

ヴァーナ

闘士

5

♂

17

放浪者

好奇心

9
3
0

3

12
4
1

5

16
5
1

6

6
2
1

3

16
5
1
2
8

6
2
1

3

9
3
1

4

53

52

5

ダンシングナイフ

フェザーアーマー
俊足のブーツ
セブンダブ

漆黒の星

至近 0 2 2 0 0 0 0

9 1
1 3 1

5 0 6 0 3 14 8
1 5

1 1
6 2
6 0 9 12 3 18 13

2 2 3

8 8 2
5 5 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
不思議のポケット（バックパック）

異次元バッグ
ポーションホルダー
ハイMPポーション*5
ハイMPポーション

万能薬
飛翔符

冒険者セット
動物王の骨
漆黒の星

乗用馬
盗賊の籠手（重量：3）
アボイドクローク（重量：5）
EXMPポーション（重量：1）

50026

24

オーバーパス

ワイドアタック

ｻﾓﾝ・ｼｰﾑﾙｸﾞ

ファミリアアタック

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

アニマルパクト

サモン・アラクネ

インタラプト

ファミリア

バタフライダンス

サーチリスク

ファインドトラップ

★

1

1

5

1

1

4

4

1

1

1

1

1

1

1

-

4

8

5

9

-

9

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DR後

効果参照

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

武器

20m

20ｍ

-

-

20m

視界

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

範囲（選択）

単体

-

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

魔術

感知

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

使い魔所持

ｼﾅ1

防御中1回

ｼﾅ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

【2d+CL*2】HP回復

【（SL+2）ｄ+CL】の特殊貫通ダメージ

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸとﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰのスキルを使用する、対象は別々でも良い

ｻﾓﾅｰｽｷﾙを「場面（選択）」「射程：視界」に変更。MP持続

[-（SL）D]ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減

ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ以外のｽｷﾙ無効

使い魔SL個取得

回避+1ｄ

危険感知判定+1ｄ

トラップ探知判定+1ｄ

CL1：バタフライダンス・インタラプト　ファミリアアタック　サモン・アラクネ
-------
ある村に住んでいた青年、ヴァンパイアが歩き回ってるくらいしか大した事件も無く、退屈を覚え始め村から離れる。
冒険者となってそのまま放浪するのだが、行き先を間違えて境界の島を超えアルディオンまで来てしまった。
･･･が、それも気にせずにそのまま好奇心だけでアルディオン大陸を放浪し始めている。
冒険者としてはまだ未熟なので、この先生きのこれるのだろうか心配である。
-------
明るく人懐っこい性格だが、きまぐれでやや抜けている一面もある。
落ち着きのない犬のような性格で、うれしくなると表向きでは嫌がる反応をしてしまうが、尻尾はちゃんと反応している。犬というと怒る
丸まったホコリや割れた皿、錆びた金属などが大好きで、ゴミクズにしか見えないものを宝にする癖がある。 
それらを親愛の証として他者にプレゼントすることも。 

PTの中で一番物に釣られるタイプ
-------
ファミリアは大きくて黒い犬（ベルジアンシェパード）、名前はシュバリエ。
ファミリアといっても影から生まれたので生き物の形をしているだけであり、生き物としての機能は無い

容姿はFEifのフランネルで調べよう！
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェン リムーブトラップ

アニマルエンパシー

エリアサーチ

ファーストエイド

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

至近

自身

自身

自身

単体

-

-

-

器用

トラップ解除判定+1ｄ

動物や魔獣など会話可能

警戒行動を行なう

難易度10で戦闘不能から回復
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