
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティーナ

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

ルイネーター

スプライト

森の妖精

13

女性

？？？

放浪

好奇心

12
4
0

4

18
6
2

8

27
9
3

12

15
5
1

6

15
5
2

7

11
3
0

3

9
3
0

3

115

102

5

緋色の刃
ファインダガー[S3/武烈,弱:ｽﾀﾝ,採取]
ロストデビルズキャップ[S1/対抗:威圧]

コンバットクローク
クイックバンド

ロストデビルズアイ

ﾌｪｲｽ:ｸﾞﾛｰｳﾞｨｽ、ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞｰ、ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ
ミアズマ：ウェポン3

至近 -1 14 0 0 0 -1 0
至近 0 12 0 0 0 0 0

0 5 1 1 0 0 0
0 0 0 6 0 0 0

2 1
0 0 0 0 0 4 0
8 0 12 0 3 19 9
1 15 1

8 34
9 32 14 7 3 24 10
8 46
3 5 4

7 7 3
8 1 9 3
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6
3 3

バックパック
-------------------------------------

小道具入れ
冒険者セット

[小道具入れ][冒険者セット]ロープ
[小道具入れ][冒険者セット]ランタン
[小道具入れ][冒険者セット]火打石
[小道具入れ][冒険者セット]野営道具
[小道具入れ]望遠鏡

-------------------------------------
ポーションホルダー

[ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ]HPポーション
[ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ]毒消し
[ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ]毒消し
[ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ]ハイMPポーション
[ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ]ハイMPポーション
-------------------------------------

上等な衣服
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション

2228017

12

フェイ：スプライト

ワイドアタック

ミアズマ：ウェポン

ナイトロード

レイザーストーム

------------------------

タイムマジック

トランス：シェイド

ダッシュアタック

シャドウブレイド

デスブレイド

------------------------

----パッシブスキル----

エングレイブド

アンビデクスタリティ

★

1

3

1

1

○

1

3

1

2

1

○

○

5

1

5

4

EP1

EP1

-

15

EP2

5

6

10

-

-

ｾｯﾄ/ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

SL1回

-

SL1回

-

ｼｰﾝSL回

-

短剣/隠密

SLSL回

-

短剣/鞭

武器攻撃を光魔法に、飛行能力。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器一つの攻撃力+SL×2

暗闇時:ダイスロール+1d

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸを対象:場面(選択) 射程:視界に

ﾑｰﾌﾞｽｷﾙを2つ同時に行う

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ中でも隠密状態になる

戦闘移動、白兵ダメージ+2d

白兵攻撃のダメージに+[SL×10]

攻撃のダメージに+行動値

SL×3+1のEPを獲得

2つの武器を合算した武器として扱う

愛称：ティーナ
本名：カタリーナ
自称：テネブラエ
アースラン出身のスプライト。闇だの邪だの言ってるがカッコいいと思っているだけである。
普段は好奇心旺盛、イタズラとかそういったのも大好きでちょっと痛いだけの一般妖精。
戦いの間は一人称が我になって口調も偉そうになる。詠唱は可変＆省略可。後々悶えないといいね。
ギルド名を見てピンときたらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティーナ

-------------------------------------
シースベルト

[ｼｰｽﾍﾞﾙﾄ]ジェミニナイフ
[ｼｰｽﾍﾞﾙﾄ]ジェミニナイフ
-------------------------------------
対抗：威圧のクリスタル

武烈のクリスタル
弱体：スタンのクリスタル

採取のクリスタル
-------------------------------------

封印帯
ローブ

セブンタブ
くさび
くさび

シャドウストーク

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

バタフライダンス

ブレイカーブランド

コンシールアタック

インテュイション

ボーパルアーツ

------------------------

---反応/妨害スキル---

ナイフパリー

マジックカット

ミアズマフィールド

バッドフォーチュン

インタラプト

トラッキング

ファインドトラップ

フライトマニューバー

フェイス：グローヴィス

エリアサーチ

ビジランテ

リムーブトラップ

フックダウン

1

1

1

1

2

1

3

○

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

3

-

EP1～

EP2

-

-

-

-

-

-

-

-

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

短剣

-

(2EP)

隠密

-

短剣

短剣双/防御一回

-

-

-

SL1回

-

-

飛行

-

-

-

-

-

移動で隠密が解除されない

命中判定+1d

回避判定+1d

白兵攻撃のダメージに+3d

命中判定+1d、ダメージ+SLD

敏捷判定+1d

武器攻撃ダメージに+SL×5

被物理ダメージ-武器攻撃力

ナイフパリーが魔法にも適応

バステ無効＆ダメージ-2d

CR後に使用、CR効果を無効化

スキル無効化

追跡の判定に+1d

罠探知+1d　失敗時作動しない

回避+1

器用判定+1

警戒行動可、失敗時気付かれない

隠密に関する感知ダイス+1d

罠解除判定に+1d

ﾎﾟｰｼｮﾝを1つ使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティーナ ----トレーニング----

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

----クラスロール----

アサシンⅠ

アサシンⅡ

★

1

1

1

★

1

1

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

戦闘前

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

自動

-

-

-

シーフ

シーフ

感知+3

敏捷+3

筋力+3

BS付与時に強度+1

隠密状態になる
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