
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ギース・ヴェルガー

スカウト

レンジャー

シーフ

アルケミスト

ヒューリン

騎士

12

男

18

師匠

修行

19
6
1

7

27
9
3

12

15
5
0

5

12
4
0

4

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
2

5

110

109

5

アサルトバスター

ブラッディベレー
アサルトジャケット

トリックマント
鷹の目

コンバーションシリーズ/ガルーダアイ
オプションパーツ類

20m -1 10 0 0 0 -6 0

3
8 -1
5

12 0 5 0 3 10 12
1 11 3
1 7
13 21

5 16 3 14 11

2 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ガンストック
スピードローダー
HPポーション×5
MPポーション×5

錬魔弾×5
矢筒

-162538

10

ハーフブラッド

ワイドアタック

マスターハンド

コンバーション：ライフル

アームズマスタリー(錬金銃)

オプションパーツ

ディアンとの友情

クローズドショット

コンプレックス

コンバーション：ショットガン

コンバーション：レールガン

ホークアイ

ガルーダアイ

トリックショット

ビースティング

★

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

5

1

1

3

-

4

3

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾑｰﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾑｰﾌﾞ

ﾎｰｸｱｲ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

命中

1

5

1

5

1

3

3

3

5

3

1

3

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ガンスミスを取得

錬金銃の攻撃力+『SL×2』射程を50ｍに変更。

命中判定『+1D』

『銃部品』を『×SL』取得

ゲッシュ。武器の『攻撃力+3』『行動値-1』この誓約以外の武器を装備すると命中と回避が『装身具以外の装備品の数』

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時までｴﾝｹﾞｰｼﾞ内している対象にも射撃攻撃可能

『ｺﾝﾊﾞｰｼｮﾝ』のｽｷﾙを『SL+1』まで取得。但し、射程は尤も短いものになる。

攻撃力+『SL』。対象を『範囲(選択)』へ変更

命中修正+『SL』

シーン終了か移動するまで、射撃攻撃ダメージを『+SL×3』

行動値+『SL×3』

シナリオ1回。射撃攻撃貫通+攻撃に対するリアクション失敗

命中判定+『SL+1×D』

ネヴァーフの父とヒューリンの母のハーフ。
とある王国で騎士団長を務める父の下で剣の修行に明け暮れていたが、城に努めていたお抱えアルケミストに出会ったのが運命を変えた。

「錬金銃すげえ！近寄らずに倒せるすげえ！」

かくして、意外と呑気な父親と大らかな母親に見守られて、錬金銃の腕を磨くために旅に出た。
因みに、最初の任務はとあるアコライトの少年の護衛だったとか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ギース・ヴェルガー マークスマン

スピリットブレイク

アテンダム

ダブルショット

エンラージリミット

モンスターロア

インテンション

トレーニング(器用)

トレーニング(筋力)

シュータースタンス1

シュータースタンス2

スタイル：ライブラトリー

アーツ：ライブラトリー

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

8

9

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

ｼｭｰﾀｰｽﾀﾝｽ1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

5

5

1

1

1

1

1

1

1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

5

1

射撃攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+『SL×5』

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+『SLD』

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

単体に射撃攻撃を2回行う。2回目のﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

携帯品の重量制限が『筋力基本値×2』

エネミー識別判定+1D

MP+『CL』

器用基本値+3

筋力基本値+3

シーン終了まで射撃ダメージ+『1D』

シュータースタンスの効果に+『命中判定+1D』

武器重量-『SL+1』攻撃力+『SL+1』回避判定-1D

武器攻撃へのリアクション-1D
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