
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホリック

バロック

ゴシック

05:罪人

0

煉獄

10
70:亡者

91:戦火

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴を上げて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデットだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

戦争の中を逃げ惑う。隠れる。銃弾が飛び交う。爆発が起こる。逃げ惑う中、全てが認められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾。それが近いづいてくる小鳥に思えてあなたは手を差し伸べた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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脚

加速する狂気

狂鬼

歪極

背徳の喜び
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シザーハンズ
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オート
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ダメージ

オート

アクション

オート
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オート

アクション

オート

アクション
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アクション
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アクション
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ジャッジ
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0
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0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

0

バトルパートで発狂状態に未練がある際、攻撃判定+1

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1しても良い

このスキルを取得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ取得する。このパーツは強化値に縛れず、修復することも可能である。

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ使用可能にする。

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において(連撃で発生した判定も含めた中で)1回だけサイコロを振り直してもよい。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃1+切断

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

妨害1

バトルパートで1つの判定につき1回「妨害」を無効化してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1か妨害1
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