
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルサーク

シーフ

サムライ サムライ

ディーバ(ヒューリン)

闘士(エリンディル西方出自表)

3

男

43

裏切り

人探し

13
4
1

5

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
0

3

15
5
1

6

12
4
1

5

6
2
0

2

49

44

5

ナイフ
ラウンドシールド

ドミノ
レザージャケット

ガントレット
長い棒

デミゴッド / ラヴァーダ / ダグデモア / マシンアーマー

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2
4 -1
3 -1

6 0 4 0 5 10 10
2 2 2 4 2

8 5
8 2 4 14 9 11 8

3 2 2

6 6 2
6 6 2
6 1 7 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
5 5
6 6

バックパック
ベルトポーチ

　冒険者セット
　キャップライト

　ナイフ*5

ポーションホルダー
　└MPポーション

ランチボックス
　└野菜*5

157020

12

ディーバ：デミゴッド

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

インタラプト

ストライクスロー

ランナップ

シークレットフォーミュラ

レイジ

スタイル：ラヴァーダ

ゴッドハンド

サーチリスク

フェイス：ダグデモア

★

1

★

★

1

★

1

★

3

1

1

1

★

★

★

-

4

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

短剣使用

シーフ、シナリオ1回

-

-

-

刀使用

-

-

-

-

あなたが行なう攻撃で与える魔法ダメージに+3する。さらに【魔法防御力】に+3する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣を使用した命中判定に+1Dする。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常どおり消費する。

投射による射撃攻撃のダメージに+[SL×4]し、射程に+10mする。

戦闘移動、あるいは離脱を行なう。ただし、あなたのいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行なうことはできない。

「タイミング：パッシブ」以外の「使用条件：刀使用、刀装備」のサムライのスキルを、使用する武器の「種別」にかかわらず使用できる。ただし、「種別：刀」以外の武器を使用してそのスキルを使用した場合、「コスト：-」以外のスキルは「コスト」に+2する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに+[SL×10]する。この効果はメインプロセス終了まで持続し、その直後、攻撃に使用した武器は破壊される。

重量4以下の武器を使用した武器攻撃に有効。命中判定+2、ダメージ+[SL×2]。

武器攻撃のダメージは、〈無〉属性の魔法ダメージとなる。

危険感知判定+1d

【行動値】+2

CL：3
クラス：シーフ/サムライ
役割：範囲ダメージディーラー(遠近対応)
命中：8+3d
火力：38+2d～
防御：14/9
切札：《インタラプト》
やりたいこと：白兵攻撃と投射攻撃の両立
備考：MP消費が軽い

オルサーク

神殿の諜報組織”長き腕”の構成員。
ディアスロンドのある枢機卿に抱えられた暗殺者。

物防:14　魔防:9　行動:11　移動:8m

PL:カテナ

:HP-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルサーク マシンアーマー

トレーニング：筋力

★

★

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

【筋力基本値】+3
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