
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユミール・アンバーハート

ドワーフ

魔動機師

7

1060

暗視、剣の加護/炎身

女 21

まだ恋をしたことがない
競い合う友人がいた
濡れ衣を着せられたことがある

6

7

7

13 5 24 4

4 2 12 2

11 1 19 3

10 4 21 3

6 2 15 + 2 2

17 3 27 4

シューター

コンジャラー

マギテック

スカウト

セージ

アルケミスト

5

2

7

3

5

1

鋭い目

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

2120

1-280

1-289

1-291

1-291

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

ヒールスプレー

0

0

0

5 9 7 8

ハードレザー 13

0

4

4

サーペンタインガン

ジェザイル(発動体を兼ねる)

バランスのよい小型ハンマー

テンペスト

射程10m,装填数3　ヒルバレ用  活性弾のみを装填

射程50m,装填数3　発動体加工+100G

射程10m  マレットと同性能  価格は所持品に記載

射程30m,装填数6　トレジャードロップ獲得

1H

2H

1H投

2H

1

10

1 1

10

9

9

10

9

11 9

10 10

12 8 6

11 11

3 12 36 0 4 42

9 5 10 11 54

操霊魔法

魔動機術

2

7

4

9

叡知のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

ロッセリーニの調声器

マギスフィア(大)

叡智の腕輪

多機能ガンベルト

マギスフィア(小)

ウェポンホルダー

アルケミーキット

幸運のお守り

魔物知識判定に+2

「装備部位：その他」を得る

魔物知識に成功した対象への命中力+1

【古モルガナンシン王国式戦域魔導術】秘伝の発現に必要

魔動機術の行使に使用。コードネーム:〈ラガヴーリン〉

知力を+2, 壊すと+14

「部位:腰」に追加装備できるガンベルト。要スカウト３レベル

魔動機術の行使に使用。コードネーム：〈テキーラ〉

武器や盾を背中に保持できる

賦術を使用できる

戦利品決定の出目に+1

本名：ユミール・アンバーハート　　出身：第二都市ヒスダリア
所属ギルド：鋼の水牛号　　普段の寝泊まり：鋼の水牛号・寝台車両（車庫内の留置車）
冒険に出た理由：平和を求めて　冒険者歴：２年
将来の夢は『誰もが知る偉大な魔動機師』になること。

ユミールは、魔動機研究者夫婦の間で生まれた、機械いじりが趣味の女の子。

○ギルドでの日常
男性が比較的多い【鋼の水牛号】ではアイドル的存在で、女の子の新人というのもあってちやほやされている。
幼い顔立ちとは裏腹に発育の良いボディがギャップを生み、一部男性メンバーを悶々とさせている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユミール・アンバーハート

冒険者セット

着替えセット

水着

調理道具セット

酒の種（10粒）

ぬいぐるみ

スカウト用ツール

アンロックキー

バレットスリンガー

トラドール(発動体を兼ねる)

バランスのよい小型ハンマー

マギスフィア(小)

弾丸(12発)x5

銀の弾丸x12

活性弾(12発)

アウェイクポーション

デクスタリティポーション

マナチャージクリスタル(５点)

魔晶石 5点（無料獲得）x2

魔晶石 5点

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax10

アビスシャードx4

アビスシャードx5

マギスフィア(中)

宗匠の腕輪

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x7

2300

冒険者ランク昇格【ダガー級】

冒険者ランク昇格【レイピア級】

流派入門

流派アイテム購入

流派アイテム購入

流派秘伝習得

流派秘伝習得

個人専用装備購入【マギスフィア大】(喪失中)

名誉アイテム購入

20

30

50

20

20

20

20

(100)

20

68 268
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