
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゴールドアイアン＝ナヴァルカル

ドワーフ

戦士

7

1880

暗視、剣の加護/炎身

女性 18歳以上

予知夢を見たことがある
国王に会ったことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある

4

11

5

14 6 24 + 1 4

1 1 6 1

8 5 24 4

8 6 25 + 1 4

6 1 12 2

11 5 21 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

5

6

3

タフネス

治癒適性

武器習熟A/アックス

なぎ払い

かばう

全力攻撃

2122

2122

1-281

1-288

1-285

1-286

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

7 11 8 11

0

0

0

プレートアーマー

☆フレックスグリップ強化タワーシールド

21

17

-2

6

7

2

10ファイター

ハルバード

ハルバード

ハンドアックス*4

ストーン

振って攻撃するときのデータ

突いて攻撃するときのデータ

単品90G、投擲用

射程10m/打撃武器・スリング用の球

2H

2H

1H投

1H投

20

20

7

1

11

11

11

11

11 12 40

10 12 35

11 12 12

12 11 1

3 11 33 6 10 62

0/× 0 11 10 21

スマルティエのヘッドガード

蝙蝠の耳飾り

スマルティエの組紐

熊の爪

ウェポンホルダー

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

器用の指輪

アルケミーキット

☆セットボーナス：生命力を(装備数-2)増加

不可視ペナルティを-4から-2に軽減。

☆セットボーナス：生命力を(装備数-2)増加

マッスルベアーの効果量が+2→+3に変化

補助動作で武器や盾を1本まで仕舞える。

防護点+1。

移動力+5。

ゴールドアイアン＝ナヴァルカル（アンナ）
とあるドワーフの王家の血を引いているが既に没落している。
矛盾に満ちた名前は名前を決めるときの儀式で偶然二つの鉱石を同時に選んでしまったかららしい。
王家再興などとは微塵も考えていないが、王家や騎士的なかっこよさというものに憧れており、
積極的に自分から行動し他人も一緒に動かそうとする。
基本的に猪突猛進、あんまり深いことは考えていない。

戦闘においては体力や防御力にものを言わせて攻撃を受け止めつつ、
斧で全てを薙ぎ倒す豪快な戦闘スタイルだが足が遅いのが玉に瑕。

読書が趣味だが冒険譚しか読まないため、教養はさほどでもない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゴールドアイアン＝ナヴァルカル

【装飾品】

敏捷の指輪

知力の指輪

器用の腕輪

スマルティエの筋力の腕輪

【消費アイテム】

ヒーリングポーションx4

アウェイクポーションx2

魔晶石（3点）x2

月光の魔符+1

消魔の守護石（1点）

マテリアルカード赤Ax3

マテリアルカード緑Bx5

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード緑S

宝石のカード金Ax10

【非戦闘消費アイテム】

アビスシャードx2

救命草x3

魔香草x3

保存食（一週間ぶん）x3

瓶詰めの茶葉

油

羊皮紙

白紙の本

【道具類】

冒険者セット

着替えセット

薬師道具セット

調理道具セット

ティーセット

☆迅速の火縄壺

ランタン

筆記具

【その他】

☆黄金の鉄の欠片x6

春のジャンボキングスフォールくじx10
3375

☆迅速の火縄壺を購入

☆ナルザラント柔盾活用術入門

☆△《ストップ＆スタッガー》習得

☆《プランドリポスト》習得

冒険者認定：レイピア級

冒険者認定：ブロードソード級

冒険者認定：グレートソード級

0

50

0

30

50

50

100

99 379
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