
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エレナ

ジャンク

タナトス

タナトス

反転

9

煉獄

9
死の訪れ

白い部屋

笑顔

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったんだと思う。

白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。あの痩せた腕は、あなた自身のものだろうか。行きていたけど動かせなかったあなた、死んだけど動けるあなた。あなたにとってはどちらが……

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔、それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔だろう。大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる
2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

カレン

カンナ

依存

憧憬

独占

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

サブクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

脚

腕

頭

手負いの獣

殺劇

無限解体

冥王

カンフー

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

アサシンブレード

鉄球鎖

名刀

ぬいぐるみ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

アクション

アクション

オート

オート

なし

なし

0

なし

なし

なし

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

2

2

2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

０

０

０

自身

自身

なし

なし

自身

自身

０

0

0-1

0

攻撃判定において、パーツが全て損傷した箇所１つにつき＋１の修正を得る。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

次カウントまで、所有する攻撃マニューバは全て、同対象に使う限りタイミングが「ダメージ」となる。

レギオンの移動妨害を常に無効化。 　　　さらにレギオンからのあなたへの攻撃は判定値「７」以上でなければダメージを与えない。

最大行動値＋１

最大行動値＋１

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾１

肉弾１

支援１

移動１

パスして次のコスト-1

なし

なし

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃２＋連撃１

白兵攻撃２、攻撃判定の出目＋１

白兵攻撃２＋切断、攻撃判定の出目＋
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