
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルヴィエ

クルセイダー

アルケミスト ハンター

ネヴァーフ

30

24
8
0

8

45
15
3

18

11
3
0

3

11
3
1

4

10
3
1

4

42
14
3

17

30
10
0

10

286

259

33

ライフル

ワイズハット
セレスチャルアーマー

セレスチャルポイントアーマー
聖戦の紋章

50m 4 46 0 0 0 -9 0

4 2
12 5
6 3

18 0 3 0 17 7 13
1 5 2 1

2 2
23 51

3 26 30 0 13

5 2 2

4 4 2
18 1 19 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

18 1 19 2

バックパック

冒険者セット
魔導剣増幅器

リムブーストメタル

ハイMPポーション
EXMPポーション

グレートHPP
グレートMPP

蘇生薬

万能薬

ガンスコープⅢ
ガンスコープⅡ

パウダーチャージⅣ
パウダーチャージⅢ
パウダーチャージⅡ

20026053

28

マスターハンド

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ホーリーウェポン

マニフィカート

ハンマーストライク

ウェポンマスター

ハンターウェポン

ギガントウェポン

AM：狩猟

コンバージョン：ライフル

★

★

★

★

5

★

5

◇

★

◇

1

3

★

◇

5

-

4

5

4

6

3

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

効果参照

メジャー

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

武器

自身

単体

単体

単体

自動成功

魔術

魔術

命中

S1回

1回

打撃使用

《ガンスミス》を取得する

HP回復　3D+90+3

ヒールを同時に使用する

ダメージ0に変更

ダメ増。武器攻撃のダメージ+[15+10]

ホーリーウェポンと同時に仕様。「攻撃の命中判定+1D」を効果に追加

武器攻撃を行う。ダメージ+5d

武器攻撃のダメージ+5

SL個の武器を選択。種別：狩猟を追加、重量+2攻撃力+3行動修正-1

狩猟武器の重量・攻撃力+6行動修正-3

命中+1D

錬金銃の攻撃力+10

70+7D　通常（ハンマーストライク
70+25+16＝106+7D　ホリポン
70+(15+10+16)+(12D)+(26+10)＝(142+12D)+7D　ホリポン+ヒュージエッジ+ブルヒット　1R目
70+(15+10+16)+(16+10)+(13D)+(13D)+(26+10)＝(168+24D)+7D　ホリポン+シャインストライク+ヒュージエッジ+ウェポンフォージ+ブルヒット
2R目



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィエ オプションパーツ

ウェポンフォージ

クイックフォージ

パニッシャー

ハイパニッシャー

ホーリーヒット

ブルヒット

インペレイティブ

シャインストライク

グレイスフォース

ディバインフォース

パリペイティア

プリペアード

信仰の盾

慈愛の御手

守護結界

神域の守護

聖なる契約

神器招来

5

5

1

◇

5

★

★

★

★

★

1

◇

★

★

★

◇

★

★

3

★

★

★

8

3

10

12

8

12

6

10

20

F1

10

10

F3

アイテム

メジャー

セットアップ

DR直前

パッシブ

メジャー

マイナー

セットアップ

セットアップ

魔術判定の直前

DR直前

判定の直後

パッシブ

DR直後

DR直後

DR直後

守護結界

パッシブ

ムーブ

20ｍ

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

場面(選択)

単体

単体

自身

自身

錬金

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

S1回

5回

set1回

S1回

1回

S2回

1回

1回

防御中1回

オプションパーツ5個取得

ダメ増。武器攻撃のダメージ+5D

同時にウェポンフォージを使用する

ダメ増。攻撃のダメージ+[{精神基本値}+10+10]

パニッシャーの効果+10(済)

ハンマーストライクによる攻撃を2回行う。単体※。別々に攻撃可

ダメ増。白兵攻撃のダメージ+[{武器重量}+10]

セットアップのスキル2つ使用

ダメ増。ラウンド中攻撃のダメージ+[{精神}+10]

魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減を行う[魔術]の効果に+{精神}する

ダメ増。ダメージ+[150+10]

判定振り直し

パリペイティアの回数を[シーン2回]に変更(済)

パワー。ダメージ0に変更

パワー。ダメージ0に変更

ダメ軽。ダメージ-[5D+30+3]

[対象：範囲(選択)]に変更し効果+2D

アコライト、パラディン、プリーストのダメージ増加を行うスキルの効果+10(済)

メインプロセス中、攻撃のダメージに+{精神}し、物防魔防を0とみなしてダメージを算出する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィエ 異才

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

シャープエッジ

チェンジアーム

アルケミーノウリッジ

トレーニング

マシンリム

マシンアーマー

リムーブトラップ

ベアアップ

イミューンウェイト

イクイップリミット

エンラージリミット

バイタリティ

オウルアイド

フェイス：グローヴィス

シックスセンス

アスレチック

ウォータースイム

3

◇

★

★

★

5

★

★

7

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

自信 自動

魔導剣使用

魔導剣使用

プリーストのスキルを取得する

マスケットを魔導剣化

命中+1D

魔導剣に「種別：打撃」追加

ダメ増。シーン中武器攻撃のダメージ+SLD

魔導剣で白兵攻撃が行えるようになる。射撃攻撃は行えなくなる

錬金術に関する知力判定+1D

筋力器用敏捷知力感知精神幸運

筋力器用敏捷

物防+2魔防+1

トラップ解除+1D

スキルに対するリアクションの精神判定+1D

最大HP+CL

暗闇のペナルティが達成値-2になる

器用判定+1

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える

登攀・跳躍判定+1D

遊泳状態のペナルティを受けないための筋力判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィエ オピニオン

スティグマ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

フェザー

フックダウン

ネメシス

ウォーターブリージング

ファーストエイド

ストリートワイズ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F1

F1

F1

6

3

12

5

効果参照

効果参照

戦闘前

効果参照

クリンナップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

0sq

至近

至近

自信

十字(選択)

単体

単体

自身

魔術

命中

魔術

器用/10

幸運

1回

S1回

S1回

1回

交渉や説得などの精神判定+1D

判定を行った後で使用。判定の達成値に+1Ｄ

ホーリーウェポンと同時に使用する。[対象：範囲(選択)]へ変更する

ホーリーウェポンを同時に使用する

落下によって受けるダメージを0にする

ポーションを一つ使用する

対象に白兵攻撃を行う。ダメージは光魔法ダメージとなる

対象は遊泳状態でも【移動力】が減少しなくなり、全力移動も可能となる。シーン中持続

HP1で戦闘不能を回復する

情報収集を【幸運】で行う。その判定に+1Dする
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