
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"蛮犬の隣人" アーサリン・アルバータ

グラスランナー

学者

11

200

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

♀ 22

バイロン学園を受験したことがある。
監禁されたことがある。
身体に傷跡がある。

11

1

13

9 11 31 5

9 19 39 + 1 6

1 10 12 2

13 11 25 4

2 10 25 4

15 10 38 6

フェンサー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

11

9

10

7

10

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

挑発攻撃

スローイング

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/投擲

回避行動

武器習熟S/投擲2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-287

2-228

1-282

1-281

1-279

1-281 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

リカント語

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ヒールスプレー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

軍師の知略

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

流麗なる俊陣Ⅲ：幻惑

蘇る秘奥

流麗なる俊陣Ⅳ：瞬脱

怒涛の攻陣Ⅴ：獄火

0

0

11 16 17 13

0

"滑り落ちる""たどたどしい"ミモレの上質布鎧 4 1

2

22

2

1

3フェンサー

ピアシング

ウォーターバルーン

"マナを吸う”ショートソード
射程10m/水・氷魔法ダメージ。

携帯中

1H投

1H投

1H

4 1

1 2

5

17

18

16

8 16 14

13 16 1

8 13 5

3 42 126 22 3 60

17 16 15 19 0

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

水飲み鳥のマスク

水晶の首飾り

栄冠の軍師徽章

アルケミーキット

ブレードスカート

軽業のブーツ

俊足の指輪

野伏のスマルティエの風切り布マント

正しき信念のリング

俊足の指輪

まもちき＋２

装備部位：その他を得る

毒・病気に関する判定に＋２

毒・病気に関する生命・精神抵抗に＋１

１度だけ鼓砲をランク３より使用可能

賦術を使用できる。

回避で４以上上回ったとき、威力１０＋回避時の技能＋筋力ダメージを与える。

転倒しなくなる。

補助動作または戦闘準備で宣言。1Rの間、命中・回避＋２する。１８Ｒに１回発動できる。

精神抵抗＋２

本名：ミラベル・モロウ
冒険に出た理由：故郷にいられなくなって
一般技能：スカラー（学生/学者）８、ライブラリアン（司書）３、
オーサー（作家）２、ナース（看護師）３
穢れの影響：角（＋１）

ドーデン地方キングスフォール出身のグラスランナーの女性。
種族の特徴である好奇心は学問に強く向けられている。
バイロン学園の卒業生でもあり、１８歳に卒業している。

少し前に監禁されたことがあり、なんとか逃げ出すことはできたものの、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"蛮犬の隣人" アーサリン・アルバータ

冒険者セット

羽根ペン

インク

虫眼鏡

着替えセット

ベルトポーチ

救命草x8

保存食

保存食x4

ぬいぐるみＳ

ヒーリングポーションx20

ポーションボールx20

魔香水x10

ポーションボールx10

アウェイクポーションx5

＜歓びと哀しみの葡萄酒＞x8

ウォーターバルーンx20

ピアシングx10

ランタン

油

水着

礼服/ドレス

防寒着

受益者のシンボル

緑のマテリアルカード：Ａx20

赤のマテリアルカード：Ａx20

白のマテリアルカード：Ａx20

金のマテリアルカード：Ａx20

赤のマテリアルカード：Sx4

緑のマテリアルカード：Sx8

白のマテリアルカード：Sx4

月光の魔符x6

知性の指輪x2

アビス強化チケットx8

バックラー

64383

ダガー昇格

レイピア昇格

ブロードソード昇格

グレートソード昇格

フランベルジュ昇格

センチネル昇格

ハイペリオン昇格

パーン・インディ

自由な行商人ロック

【風来坊ガラク】

【明日を夢見る少年トール】

【穢れを祓いて】ドルガー

《神絵師を目指して》トルバドール

20

30

50

100

100

200

200

50

10

10

10

10

10

10

10

10

10

10

20

50

2336 3256
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