
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロビン・カノープス

マナフレア

軽戦士

11

0

溢れるマナ、マナの手

男 13

物心がついた時には独りだった
神の声を聞いたことがある（と信じている）
苦手な動物がいる

9

4

5

6 19 34 + 1 5

10 5 24 4

14 16 34 5

12 15 31 5

9 4 18 3

9 5 19 3

フェンサー

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

11

10

7

5

5

11

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

必殺攻撃

二刀流

魔器習熟A

魔器習熟S

二刀無双

2120

2123

1-283

1-288

1-281

AG43

AG43

3-212

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ヒールスプレー

C値増強/-1

命中増強/+1

能力値増強/+2

威力増強/+5

防護点特化/-2&+3

0

0

11 16 15 16

10 15 14 15

エンハンスアーマー

カイトシールド

13

13

-3

1

13

8

1

9フェンサー

エンハンスロングボウ

エンハンスダガー

エンハンスダート

ブロウガン

ウォーターバルーン

スローイングスター

ストーン

射程20m/刃武器　【呪印】命中増強/+1

両手首に1本ずつ、腰に2本帯刀【呪印】命中増強/+1　C値増強/-1

射程10m/刃武器　5本所持　【呪印】命中増強/+1　C値増強/-1

射程10m

射程10m　4つ所持

射程10m/刃のついた武器　綺羅星のインバネスで生成

射程10m/打撃武器・スリング用の球

2H

1H

1H

2H

1H

1H

1H投

13

1

1

1 1

1 1

1 1

1

15

16

15

16

16

16

15

10 15 21

9 16 1

0 15 1

10 15 6

なし 15 0

10 15 1

12 15 1

3 24 72 13 9 64

0/× 11 16 14 52

スマルティエのフード

妖精の誘惑

水飲み鳥のマスク

スマルティエのスカーフ

ペンギンマント

アーティザンリング／2

補充の矢筒

アルケミーキット

巧みの指輪

星の模様を散らした夜の様に暗いインバネスコート

【呪印】能力値増強／+2　能力値増強／+2

装填【矢 6/6│粘着液の矢2/2│スネークアロー1/1│雷鳴の矢1/1】

■経歴
・C5-1：物心がついた時には独りだった
・A6-1：神の声を聞いたことがある（と信じている）
・C3-3：苦手な動物がいる
・4-4：なりゆき

■一般技能
・狩人[Survivor]│Lv.5(MAX)│「よく生きてたと思うよ。いい経験にもなったと思う。 …ただ、もう次はごめんだけど。」
・骨細工師[Bone carver]│Lv.2│「動物の骨は良い武器になる。犬のは頑丈で長持ちするし、猫のはしなやかで使いやすい。
…もう作ってないよ。」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロビン・カノープス

◇ 矢弾 ◇

・矢（12本）

・銀の矢x12

・徹甲矢（12本）

・ブロウガンダーツx6

・睡魔のブロウガンダーツx3

・腕萎えのブロウガンダーツx3

・スネークアロー

・エルヴンアロー

・雷鳴の矢x3

・粘着液の矢x3

・鏑矢x10

◇ 技能用道具類 ◇

・冒険者セット

・頑丈なランタン

　└ 油x2

・スカウトツール

◇ 消耗品 ◇

・保存食（1週間分）x10

　└ 消費済

・マテリアルカード（緑）／Ax8

　└ 消費済x2

・月光の魔符+1x2

　└ 消費済

・陽光の魔符+1x3

◇ 貴重品 ◇

・焼串

・銀のナイフ

258169

【入門】ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）

【習得】連風・虎視伏竜

【習得】衝風・捨身相殺

【入門】クウェラン闇弓術改式

【習得】闇之壱・虚心穿

【入門】ガドハイ狩猟術

【習得】足追い

【習得】魂落とし

【購入】頑丈なランタン　

【購入】競泳水着

【コネクション】"自由な行商人"ロック(顔見知り)

【コネクション】"風来坊"ガラク(顔見知り)

【コネクション】"明日を夢見る少年"トール(顔見知り)
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