
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

阿門 世界

ウォーリア

モンク モンク

アーシアン

不明

9

男

19

夢

平和

24
8
2
1
11

17
5
1

6

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
0

2

18
6
1
4
11

8
2
0

2

113

71

5

スタンハンド

求道者の鉢巻き
S1アーマードマスターメイル

ファインバックラー
秘伝書

アームズマスタリー+アイアンフィスト
秘伝書+Aスマートフォン+クリスタル

至近 1 7 0 0 0 -2 0

0 0 0 2 0 0 0
-1 13 -1

4 -1

6 0 4 0 11 6 16
9
2 2 2 -1

7 18
3 21 13 3 14

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

Aスマートフォン
万能薬

HPポーション
MPポーション

毒消し
冒険者セット

1315024

9

アーシアン：召喚

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ワンツーブロウ

スマッシュ

トリプルブロウ

ストロングスタイル

ラッシュナックル

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

メタルマッスル

マインドアデプト

アディショナルブロウ

カウンタースロー

セルフヒーリング

★

1

3

5

1

1

5

1

1

1

1

1

3

2

1

-

3

3

5

10

3

3

-

-

-

-

-

5

-

効果参照/メイキング

効果参照

ダメージロールの直前

判定の直前

マイナー

メジャー

セットアップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

マイナー

- 自身 自動成功 1

シナリオ1回

シナリオN回

シナリオ1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

CL*10

ダメージロールに+[SL*2d]

[命中]判定に+1D

ダメージに＋[筋力]

三回攻撃

ダメージロールに+[SLd]

[全力]移動を行う武器攻撃の命中に+1D

武器攻撃の命中に+1D

ダメージに＋[精神]

ダメージロールに+2d

[精神]+2

バステ中ならダメ[+4d]

S1アーマードマスターメイル
命中判定振りなおし

橙柑橘のクリスタル※エクストラクリスタル
レベル：7
パッシブ。はめ込んだ武器の装備者は《クリスタルチャージ》を取得、
はめこんだ防具の「物理防御力」と「魔法防御力」に+2、装備者は《クリスタルスカッシュ》を取得し、
防具からこのクリスタルを外した場合も、シーン終了時までこの効果が持続する。
パッシブ。はめ込んだマジックアイテムの防具に他のクリスタルが装着されている場合、
装備者は《ジンバーブースト》を取得する。

《クリスタルチャージ》
タイミング：効果参照
判定：自動成功　対象：自身
射程：-　コスト：5
SL上限：1
使用条件：シーン1回
効果：はめ込んだ武器による武器攻撃と同時に使用。
そのダメージに+15する。
武器に装着したクリスタルの力を増幅させて攻撃するスキル。

《クリスタルスカッシュ》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

阿門 世界 ソウルバスター

ペネトレイトブロー

カルチャー：現代地球

ストロングアームI

ベアアップ

イクイップリミット

バイタリティ

ストロングアームⅡ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

インサイト

ストロングアームⅢ

クリスタルチェンジ

ファストチェンジャー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

効果参照

メジャーアクション

判定の直前

パッシブ

イニシアチブ

フェイト1点使用判定を【筋力】で代用
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