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○□□○□□ ○□□○□□
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腰

足
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
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インフィ

タビット

魔術師

3

1240

第六感

男 6

血縁者と死別
「負けず嫌い」と称されたことがある
規律に厳しい環境で育った
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2 1 8 1

6 1 12 2

3 1 11 1

7 14 2

13 23 + 1 4

7 17 2

ソーサラー

スカウト

セージ

3

1

2

ターゲッティング

魔法拡大/数

1-280

1-289

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

○ ○

20 20

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

保存食（1週間）

魔香草

スカウト用ツール

2893

3 12 36 0 3 23

6 3 5 5 26

真語魔法 3 7

知力の指輪

常に優秀だった双子の兄と死に別れている。
仲はそこそこ良かったが、自身の（主に頭の）出来という点で、兄に劣等感を抱いていた。
家庭環境も厳しく、どこに行くにも規律でがんじがらめだったため、外の世界に明るくなく、また悪意にも疎い。
後述するが両親に解放され自由になったときに行った治安の悪い地域では、不良に絡まれた際に「なんで僕が謝らなきゃいけないん
ですか？」と（素直に）聞き、直後町の人が助けてくれた時に「負けず嫌いもほどほどに」と評されたもののピンとこなかった。

兄が死ぬまで、兄は褒められるが自分の評価には「兄みたいに」という接頭語が付いたような人生だったためか、
兄が死んだときに哀しい反面どこか「やっと自分を見てもらえる」とほっとしたところがあって、それに罪悪感を抱えている。
しかし現実、両親は出来の良い兄ではない弟が生き残ったということで放心状態になっていて、見向きされない。
突如自由にされてしまった反動で冒険者になった。
道具に頼らなければ人並み程度な自分の才能のなさは自覚していて、だからこそ正攻法で優秀さを認めさせるのはは無理だと悟り、
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