
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七瀬 氷華

サラマンダー
モルフェウス

レネゲイドビーイングA

外見21歳

生誕

人類への興味

自傷

仲間との接触

作曲家

女性

38

同行者

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3

1

7
2
2
2

36
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 2

素手（白熱）
マイナー

メジャー/80%↓
メジャー/80%↑

白兵
　　
白兵
白兵

7r+1
0

11r+1
16r+1

4 Lv+5

21
33

侵食率5
C値-3、侵食率8（炎の刃+結合粉砕+コンセ）
C値-3、侵食率15（クロスバースト+砂の加護+炎の刃+結合粉砕+コンセ）

0 0

亜純血
アルテミシア

歌夜
石河 青輝
北条 ちよ

有賀ヒルデベルト
レグヌム

庇護
感服

幸福感
尊敬
誠意
同情

脅威
不信感
不安
恐怖
偏愛
隔意

情報収集チーム
応急手当キット

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:アニマル

氷の回廊

白熱

炎の刃

コンセントレイト

結合粉砕

クロスバースト

砂の加護

氷盾

炎陣

氷雪の守護

蒼き悪魔

★

0

1

3

1

2

4

3

4

3

3

3

1

3

3

-

1d10

3

2

3

2

2

4

4

3

3

2

3

3

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

白兵

シンドローム

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

ピュア

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+[Lv]。侵蝕率基本値+5

素手の攻撃力+[LV*2]

飛行状態で戦闘移動。移動距離+[Lv*２]

素手データ変更

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*2]

C値低下

ダイス+Lv、装甲無視

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*4]、判定のダイスを-2

判定ダイス+Lv。1ラウンド1回

ガード値+[Lv*5]。

行動済みでもカバーリングでき、カバーリングしても行動済みにならない。

受ける予定のダメージを-(Lv)Dする。1ラウンド1回。

ガード時に宣言。攻撃してきたキャラクターに[Lv*3]のダメージ。1ラウンド1回。

ななせ　ひょうか。
人魚のレネゲイドビーイング。レネゲイドビーイングとしての力を開放すると、半身が魚の姿に変わる。
人間が好きで、人間に交じって生活している現在に喜びを感じている。
どちらかというと炎より氷の扱いの方が得意。

臆病でネガティブ。人魚ながら音痴なのがコンプレックスで、いまいち自分に自信が持てない。
それゆえに、自分に居場所をくれた『ミュゼカ＝クラシカ』が好き。
他にも美しいものと歌と海が好き。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

七瀬 氷華

メジャー/100%↑
ガード/100%↓
ガード/100%↑

白兵
　　
　　

18r+1
0
0

19
24

44 上に同じ
侵食率+5、氷雪の守護使用で合計+8

上に同じ

壁抜け

氷の理

熱感知知覚

1

1

1

壁などをすり抜ける

触れたものを冷やす

熱を視覚として知覚する
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