
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レプレ

プリースト

フォーキャスター

アコライト

バイキング

フィルボル

商人

11

♀

12歳

裏切り

金銭

6
2
0

2

8
2
1

3

24
8
1
1
10

7
2
2

4

24
8
1
1
10

24
8
2

10

8
2
1

3

94

111

5

稲妻の杖[S1:防塁](サイズカスタム)

風音の帽子[S1:敏捷]
フィルボルジャケット[S1:感知]

稲妻のマント
稲妻の聖印

ダグデモア ニンブル
稲妻のマント

9

2 2
2 4 2

3 1

3 0 10 0 10 20 7
2 5

2 2
3 9
3 0 16 7 11 31 9
3 9
2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

3 3

異次元パック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*4

ランチボックス
→果物*5

冒険者セット

キャップライト

勇気のホイッスル*3

小道具入れ
→真紅の杯
→祝福の花

2595118

18

ニンブル

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

フィンジアスソング

シンクロナイズ

ゴーサイン

ジョイフルジョイフル

マドリガーレ

グレープバイン

ファイトソング

★

5

★

★

★

◇

5

★

★

◇

1

2

★

★

◇

-

3

4

-

5

2

4

6

7

6

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

イニシアティブ

DR直後

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

-

20m

20m

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体※

範囲

自身

単体※

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

精神

自動成功

防御中1回

-

シナリオ１回

シーン1回

-

ギルド所属

ギルド所属

シーンSL回

-

-

シナリオ１回

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を(3D+CL*3【12】)点回復する。

対象が受ける予定のダメージを0にする。

イニチアチブで《ヒール》が使用可能

対象が受ける予定のダメージに-[SL×3] 自身は対象にできない。

対象がギルドメンバーの時に使用可能。対象か自身の【行動値】を高い方に変更する。

対象がギルドメンバーの時に使用可能。対象は戦闘移動か離脱を行なう。ただし封鎖されてるときは移動することが出来ない。

行動済みのキャラクターを未行動にする。クリティカル時コスト0

対象がメジャーで行う判定の達成値に[SL*2]

情報収集の判定を精神で行う。その精神判定に＋1D

対象が使用した使用回数に制限があるスキル一つの使用回数を１回復する。「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみに有効。

「おっかね！おっかね！」
お金大好き元商人の娘、部下の裏切りで家を乗っ取られた少女。家族離散のあと謎に海賊に拾われたり
波乱万丈な生活のあと冒険者になった。
みんなが戻ってくるまでのつなぎ役として雇われてる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レプレ ピアシングペイン

シックネス

パーペチュアルチェック

サイズカスタム

トリックスター

シーリィ

ハイプロテクション

トリートフォース

アイデンティファイ

フェイス：ダグデモア

モンスターロア

マジックキャンドル

イクイップリミット

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ベアアップ

ファインドトラップ

バイタリティ

★

3

◇

★

◇

★

★

◇

2

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

15

6

10

-

-

6

-

7

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

DR直前

セットアップ

アイテム

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

視界

-

視界

20m

-

20m

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

場面(選択)

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

魔術

-

自動成功

-

-

-

-

-

ラウンド１回

ラウンド１回

シナリオ1回

-

シナリオ１回

-

-

ラウンド１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器攻撃のDRの直前に使用。その攻撃を貫通ダメージ変更する。

攻撃のDRの直前に使用。対象が行うその攻撃で1点でもダメージを与えた場合「衰弱(SL)」を与える。衰弱はこのスキルの対象が与えることに注意

対象の【行動値】をあなた自身と一緒にする、対象はこの効果を拒否できる。ラウンド持続

プリプレイに装備、携帯してる武器から一つ選択。選択した武器の重量を-3、行動値修正を+2(最大０)する

トラップがさどうした直後に使用、その効果を無効にする(自身以外が作動させたトラップにも有効)。また、そのスキルによって無効化されたトラップは作動したことになる。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした時に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに＋［SL*10］する。自分には使用できない。

《プロテクション》の効果に+[5+SL*3]する

対象がBSを受けたときに使用、受けたBSを全て回復する。

アイテム鑑定の判定に＋1d

行動値に＋2

エネミー識別に＋1D

あなたの存在するエリアの明度を２，もしくは３に変更する。フリーアクションでさらに変更可能。ただしもとの明度より低くはできない。

装備の重量制限に＋5

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

【敏捷基本値】に+3

【感知基本値】に＋3

スキルに対するリアクションの【精神】判定に+1D

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

最大HPに＋CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レプレ トレーニング：精神 ★ - パッシブ - 自身 - -
【精神基本値】に＋3
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