
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

千両 希望(せんりょう じゃすてぃす)

ブラックドッグ
エグザイル

何でも屋

素体 飢餓

高校生

37

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
3
5
10
20

1
1 1 3 11

命名 噂話1 2

クリスタルシールド 白兵 5r 12 0 これしか装備できない

ブーストアーマー 15 0 -2 メジャーの【肉体】【感覚】【精神】のダイス+2個。メイン終了時、侵蝕率+2。
リビングコート 7 ダメージ適用直前に使用し、ダメージ-4D10。シナリオ1回。使用後破壊。

22 0

秘密兵器
俺の名前

仲良し組inYOSHIKI
スーパーファミコン

執着
友情

好奇心

不快感
嫉妬
不安

ウェポンケース
思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

サポートボディ

異世界の因子

磁力結界

マグネットチェイン

電磁障壁

崩れずの群れ

命のカーテン

ウェポンマウント

シークレットポケット

★

0

4

1

3

1

1

1

1

2

★

-

1d10

3

5

3

4

2

2

4

-

オート

気絶時

セットアップ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

80↑

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、対象のあらゆる判定のダイス+LV個。ただし、自身を対象にできず、自身のダイス-5個。

シーン間、シーン内で使われたエフェクトの一つをLV1で取得する(エネミーと「制限：ピュア」は取得不可)。シナリオ1回。

ガード値+(LV)D。

前提：「磁力結界」。「磁力結界」の直前に使用し、ガード・リアクション不可でもガードできるようになる。シナリオ1回。

ガード値+4D10。シーン1回。

カバーリングする。

「崩れずの群れ」の前に使用し、そのカバーリングできる対象を10ｍに伸ばす。

[(LV×5)+5]以下の武器、[クリスタルシールド]を常備化。これはイニシアチブで装備、所持の切り替えができる。侵蝕率基本値+2。

キラキラネームの自分の名前変えてぇ……のでいつも新しい名前を考えてる
最近の流行りは「颯(はやて)」から「真守(まもる)」に変わった。
変身ベルトみたいなやつ(タイトルドライバー)に名前を入力して鎧を着る感じ。
能力関係なくない？って思われるかもしれんけど、
ブラックドッグで機械的に、エグザイルで神経的に鎧と半ば一体化して着こなしてるぞ。
最終話で受け入れて勝手に光りたい
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