
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

0

0
0
0
0

0
0
0
0

0
0
0
0

0
0
0
0

0
0
0
0
0

プレッシャーカノン
プレッシャーカノン

グラビティホロゥ

　　
　　
　　
　　

命中：11dx7，攻撃力：22，対象：単体
命中：11dx7，攻撃力：17，対象：シーン(選択)

命中：11dx7+14，攻撃力：19，対象：範囲(選択)，備考：装甲無視，HP20点回復，ドッジダイス-3個

ワーディング

リザレクト

主の恩恵

幻惑の光

主の右腕

スターダストレイン

黒の鉄槌

斥力跳躍

孤独の魔眼

不死者の恩寵

光の守護

ｲｰｼﾞｰ：天使の外套

ｲｰｼﾞｰ：見放されし地

漆黒の拳

★
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3
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3

3

1

1

3

3

10

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+Lv

命中時[放心]を与える

攻撃力+[Lv*2]

攻撃データ変更，射程：視界・対象：シーン(選択)，攻撃力-{20-Lv*5}

攻撃力+[Lv*2+2]，同エンゲージ不可

飛行状態で戦闘移動

対象：範囲，範囲(選択)の対象を単体に変更し、

HP回復[(Lv+2)D+【肉体】]

HPダメージを0にする，1シナリオ1回

自らの姿の上に別の外見を上書きする

シーン内任意の場所を暗闇に閉ざす

攻撃力+Lv，装甲無視

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
　　
　　
　　
　　

魔王の理

ｲ-ｼﾞ-：魔王の玉座

乾きの主

血の宴

赤色の従者

声なき声

主人への忠誠

不死不滅

不死者の恩寵

CR:バロール

ｵﾘｼﾞﾝ：レジェンド

イベイジョン

加速する刻

音速攻撃

異形の守り

雷の牙

Eﾛｲｽ：あり得ざる存在*3

Eﾛｲｽ：悪意の伝染

Eﾛｲｽ：楔の呪い

Eﾛｲｽ：超越活性*2
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攻撃力+[Lv*2]

空中浮遊，戦闘中は効果なし

攻撃命中時HP回復[Lv*4]，装甲無視

攻撃対象変更，対象：範囲(選択)

同エンゲージに従者を作成

戦闘不能を回復，HP回復[Lv*10]，1ｼﾅﾘｵ1回

HP回復[(Lv+2)D+肉体]

C値-Lv

【精神】判定達成値+[Lv*2]

ドッジ16(22)

イニシアチブプロセスでメインプロセスを行う，1ｼﾅﾘｵLv回

攻撃判定のダイス+Lv

バステ1つ回復

この攻撃に対するドッジ判定のダイス-Lv

所持しているシンドローム以外のエフェクトを取得する

これ以降誰もこのシーンに登場できなくなる

シーン中タイタスを「戦闘不能から回復する」以外の効果を受けるために昇華できない，Eﾛｲｽ2つ分として計算する

指定したエフェクトのLv+2，「魔王の理」
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運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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