
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレス・アルベス

バナレット

ファランクス アコライト

ヒューリン

神官

28

女

14

記憶喪失

正義

12
4
1

5

18
6
3

9

38
12
2

14

15
5
1

6

33
11
0

11

26
8
1

9

9
3
0

3

282

199

42

ラウールの剣
アリス達の魔導書　EC；ALS

大天魔の兜
祝福の鎧

フォースバックラー
ミリタントチャーム

至近 0 10 0 0 0 -1 -1
- 12

-1 12 1 -1
-2 13 -3
1 11 0 -1

5 5
9 0 14 0 9 25 10

6 3 1
9 16
9 6 12 51 11 29 9

2 2 2

11 11 2
9 9 2
11 11 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2

【大切なもの】
十字架のネックレス（アクセサリー
セストラルとアセビのロケット

魔導書（聖書）
エメラルドのブローチ

釘ネズミ
スキーズアブズニル

聖典の原本（ウルバヌス のサイン付き）

【通常アイテム】
異次元バック

ベルトポーチ
冒険者セット

EXMPP
EXMPP
EXMPP
EXMPP
EXMPP

マジカルキー
万能薬*5

【小道具入れ】

52959324

24

オールラウンド

【種族・その他】

オールランド

ギフト

【アリアンロッド】

ピース：イノセント

アンリーシュ：アリアンロッド

リリース・オブ・ポテンシャル

【アコライト】

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

★

★

★

★

◇

★

○

★

★

1

★

○

★

★

★

-

-

-

F1

HP50%

4

4

5

-

パッシヴ

効果参照

パッシブ

効果参照

セットアップ

DR直前

メジャー

イニシアチブ

DR直前

-

-

武器

20ｍ

-

20ｍ

自身

自身

-

自身

自身

単体

単体

自身

単体

-

-

-

-

-

命中

知力

-

-

-

-

シナリオ

セレス

セレス

シナリオ1回

-

-

シーン1回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

上記参照

DR直前判定+2D

「ポテンシャリティ：セレス」を取得

コスト払ってスキルをフレシア

ターン終了まで可能性を開花させる

ダメージ-SLD

3D+CL*3の回復

イニシアチブでヒール

ＤＲ直前単体の受けるダメージを0にする

大きな傷を負い死にかけていたところを女神に勇者とされることで生き残った子供。家族は無く、死にかけたショックからか昔の記憶もなく、女神を母だと思っ
て慕っている

アリス達の魔導書；二人のアリス達の力を借りることができる
守護の力：アフェクションをアコライトでなくても使用できる。
悪夢の力：ムーブ、宣言した属性魔法を武器に付与する

セストラルとアセビのロケット
フェイト+1　戦闘外の敏捷判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレス・アルベス

小道具入れ
戦士の環
騎馬鎧

名誉の勲章
制空結界印
銀の香炉

【ポーションホルダー】
ポーションホルダー

EXPMPP*5

【ランチボックス】
ランチボックス

満漢全席
満漢全席
満漢全席
満漢全席

豊穣のデザート

【矢筒】
矢筒

ドクターノウリッジ
ドクターノウリッジ

強化弾
強化弾
強化弾

【種別；武器】
ラウールの剣*2本目

【ウェポンケース】
ウェポンケース

勝者の剣

【クイックケース】
クイックケース
（凶眼の盾）

【シースベルト】
シースベルト

スターシャイン　　　　　　(短剣)

スターシャイン　　　　　　(短剣)
スターシャイン　　　　　　(短剣)
スターシャイン　　　　　　(短剣)

【呪符】
生命の呪符

【装備；騎乗用アイテム】
自動四輪

HMPポーション*10

【ウォーリアー】

AM；長剣

カバーリング

インビジブルアタック

バッシュ

ボルテクスアタック

【ナイト】

インバルネラブル

ファイナルガード

ホースバトラー

ライディング

【セージ】

ラーニング

エリュダイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ウィークポイント

バイタルパート

◇

★

★

★

★

1

★

◇

★

★

★

1

★

◇

★

★

★

★

★

★

2

★

-

2

3

4

-

-

-

10

-

-

-

-

-

5

8

5

パッシブ

DR直前

マイナー

メジャー

DR直前

DR直前

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ウィーク

-

至近

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ＳＬ体

自身

-

-

-

命中

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

知力

-

-

防御1回

-

-

シナリオ１

シナリオ１

シナリオ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中に+1D

対象をカバーする

命中判定に+1D

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに+CLｘ10

自身へのダメージを一回無効

インバルネラブルの回数回復

メジャー終了時追加攻撃CL*3+1D

命中回避+1D

「ナチュラルヒストリー」

知識判定+1Dを+2Dに

エネミー識別をセットアップに行う

射程「視界」で全体の識別

セットアップスキル追加

リアクション-１Ｄ

ウィーク効果にDR+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレス・アルベス アドバイス

プレディクション

エフィシエント

【ファランクス】

ファランクススタイル

【バートル】

ボディドライブ

プレパレイション

【ジェネラル】

ジャミングアタック

ジャミングガード

フォーメーションコア

サポートコンダクト

【バナレット】

異才【ウォーロード】

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

ファストセット

○

★

○

◇

★

★

◇

★

★

★

◇

★

5

5

★

★

◇

★

4

★

1

★

-

-

-

-

3

6

6

8

-

12

-

-

-

6

判定前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

判定直前

判定直前

パッシブ

判定前

パッシブ

クリンナップ

戦闘不能

ムーブ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自動

単体

単体

自身

自動

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL

-

-

-

-

-

ターン

ターン

-

シーン

-

シナリオ1

シナリオ

-

自分以外の判定に+1Ｄ

アドバイスの効果に+１D

魔術の効果にSLx２

装備重量の重量制限を任意の能力基本値に変更する

自身に騎乗状態を付与

セットアップスキル追加

対象の命中-SL*2

対象の回避-SL*2

ダメージ+10

自分以外一体+1D

ウォーロードのスキルを取得

ボルテクス再使用

戦闘不能時HP20*SL回復

ムーブでマイナー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレス・アルベス クロススラッシュ

武の神髄

【信仰】

フェイス；ダナン

【パッシブ】

マジカルハーブ

イクイップリミット

インテション

トレーニング；幸運

トレーニング；筋力

【情報判定】

ヒストリー

ミュトスノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

モンスターロア

【戦闘】

ウェポンチェンジ

ファーストエイド

フックダウン

★

★

○

★

1

○

2

★

★

★

★

1

○

★

★

★

★

1

○

★

★

★

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

3

メジャー

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン１回

バッシュを2回

Fate1点につきDR+5D

プロテクションの軽減率+1

HMPPｘ２個取得

装備上限+5

最大MP+CL

幸運+1

筋力+1

町の歴史に関する「知識」+1D

神話や伝説に関する知識判定に+1D

王族・貴族の知識判定に+1Ｄ

エネミー識別の判定に+1D

なんか色々ごちゃ PSG;233

器用10　ＨＰ1で蘇生

ポーションを1回使える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレス・アルベス レストタイム

セカンドライフ

キャッチアウト

SA1

SA2

SA3

★

★

3

1

1

1

1

-

-

5

効果参照

効果参照

効果参照

-

-

視界

自身

自身

単体

-

-

-

シナリオ１

シナリオ

シナリオSL

HP.MPを2D+CL回復

コスト戦闘不能時F１でHP１で蘇生

対象のメイン終了時以後リアクション+2D
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