
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マフテア

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バイキング

サハギン

真性魚類

16

？

15

渡来

探索

31
10
3

13

24
8
3

11

16
5
1

6

9
3
0

3

13
4
1

5

19
6
0

6

7
2
0

2

175

114

8

紅蓮の大剣

ギアヘルム
狂撃の鎧

トリックマント
リアールの涙玉

ウェポンルーラー

至近 -5 25 0 0 0 -5 0

2 0 7 1
10
5

11 0 6 0 6 11 18
5 11 6 4 4

2 2
13 38

6 28 11 12 18

7 2 2

5 5 2
11 11 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

HMPポーション×10
HHPポーション5

ナゾノクサ（syouki草）
エメラルドのブローチ
ポーションホルダー

ベルトポーチ
子道具入れ

異次元バック
リムブーストメタル

リムブーストリフレクス
戦王の武器飾り

狂戦士の鎖
珊瑚の大樹で作られたイヤリング

3291443

6

シーファイター

バッシュ

アームズマスタリー両手

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

バーサーク

アクアスタンス

セルフプライド

アノイントシュトローム

ビッグスイング

ソウルヒート

フリンジスイング

フリンジインパクト

水陸両用

アクアバースト

★

5

★

1

★

5

★

3

3

1

4

★

★

★

★

-

4

-

-

-

３

5

-

6

5

3

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

セットアップ

パッシブ

ダメージロールの直前

ムーブ

バーサーク

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動

自動

-

-

-

-

遊泳

シナリオ一回

遊泳

遊泳、シーン一回

両使用

遊泳

武器攻撃のダメージに+１Dする。また、キャラクター作成時に、水陸両用を獲得。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

斧の命中判定に+１Dする。

武器の命中の達成地に+SL+1する。

対象を単体に変更し、ダメージに+CL×10する

武器攻撃のダメージに+SL×3する。ただしリアクション判定に-１Ｄ。

遊泳によるペナルティを受けず、遊泳状態でなくても、遊泳状態のスキルが発動する。

武器攻撃のダメージに+SLDする。

ダメージ+SL*2d　攻撃を水属性の魔法攻撃にする。フェイトを(シナリオ中のこの回復効果の使用回数+1)点消費すると直ちに使用回数を回復。

白兵攻撃に+SLDする。メインプロセス終了まで継続。

あなたは強戦士化（SL+1）

強戦士化を受けているとき有効。白兵攻撃の命中に+１Dする。

白兵攻撃で1点でもダメージを与えた時相手に放心を付与する。

遊泳状態でも移動力が減少しない。

CL5以上で獲得可能。攻撃のダメージに+２D

7D+11　命中、フリンジスイング、アポストル、マスタリー、ロジック、オーバードライブ

アクアスタンス　MP5

バーサーク→ソウルヒート　MP 6

30D+65　シーファイター、バッシュ２、バーサーク、セルフプライド、ソウルヒート、ビッグスイング、アクアバースト

36D+65　水属性魔法　シーファイター、バッシュ２、バーサーク、セルフプライド、メイルシュトローム,ソウルヒート、ビッグスイング、アクアバースト

36D+215　水属性魔法
シーファイター、バッシュ２、バーサーク、セルフプライド、メイルシュトローム、ボルテクスアタック、ソウルヒート、ビッグスイング、アクアバースト

ワイルドアサルト+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マフテア ワイルドアサルト

ブルータルストライク

アポストル：リアール

アームズロジック両

オーバードライブ

ストラグルクラッシュ

フルスイング

グレートバースト

バイオレントヒット

ファイティンググロウ

バーストスラッシュ

スイッチバック

ハイボルテージ

ファストセット

レジェンド

レジェンドプラス

アニマルエンパシー

フェイス：リアール

スタイル：ライブラトリー

アーツ：ライブラトリー

イクイップリミット

マシンアーマー

★

★

★

★

★

★

2

2

★

1

★

2

2

★

1

1

★

★

5

★

★

★

-

-

-

-

-

10

10

10

-

-

-

-

-

6

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

パッシブ

ムーブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シーン1回

マフテア

シーンSL回

両手、シナリオSL回

シナリオ１回

両使用

シーンSL

遊泳

両装備

HPが最大HPより少ない場合攻撃のダメージに+1Dする。

物理防御、魔法防御を０にしてダメージを与える。

遊泳状態の時、命中+1d DL+1d「メイルシュトローム」が「アノイントシュトローム」に変化 このスキルはレベルアップで成長させることが出来ず、他のスキルでスキルレベルが上昇しない

武器攻撃の命中に+1D

バーサークの効果に武器攻撃の命中に+1Dする。

バッシュを２回行う。二回目の攻撃に+2D。

白兵攻撃の武器の攻撃を２倍にして攻撃できる。

白兵攻撃の命中判定のダイスを一つ6にする。

ボルテクスアタックの使用回数回復。

武器の命中の達成地に+SL+1する。

攻撃の命中判定でクリティカルしたときに対象の防御と魔法防御を0にしてダメージを与える。

バーサーク5で取得可能。バーサークの効果中に使用可能。白兵攻撃の命中判定の直後に使用する。その判定を振りなおす。その際ダイス数は変更されない。

武器攻撃のダメージにSL*4する。

タイミング：マイナーのスキルを同時に使用することができる。

プリプレイに装備、または携帯している装備の武器攻撃に+SL*3する。

プリプレイに装備、または携帯している装備の物理防御に+SL*2魔防に+SLする。

動物や、魔獣と意思疎通できるようになる

ダメ＋3

装備している武器の重量を-SLし攻撃に+SLする。自分の回避に-1D

スタイルライブラトリー5で獲得可能。相手のリアクション-1D

装備重量+5

物防+2魔防+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マフテア マシンリム

ホーム：ベルリール

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

筋力、器用、敏捷の基本値+1

筋力、感知、敏捷の基本値＋1

筋力＋3

器用+3
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