
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セリノス・クワドロス

ヴァルキリー

戦士

13

5420

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 18

魔物に襲われたことがある
5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
高レベルの魔法をかけられたことがある

9

10

7

7 8 24 4

2 5 -6 10 1

7 14 31 + 2 5

12 23 45 7

1 9 17 + 1 3

11 16 34 5

ファイター

グラップラー

プリースト/ザイア

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

3

9

3

3

6

3

11

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

かばう

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

ガーディアン

防具の達人

魔力撃

2122

220

225

3143

IB36

IB31

IB39

IB32

IB29

IB32

IB39

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

キャッツアイ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

騎獣強化

HP強化

騎獣の献身

探索指令

人馬一体

特殊能力開放

HP超強化

獅子奮迅

チャージ

バランス

縦横無尽

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

13 17 14 18

3 7 4 8

0

0

インペリアル（マナタイト加工、防弾加工、オールタイムアーマー）

マナタイト加工のグランドパートナー

33

21

-1

0

1

14

15

4

4

25ファイター

イグニダイト製ライロックソード

イグニダイト製ライロックソード
魔力撃時魔力+2

１H両

２H

17 2

17 2

19

19

10 20 22

10 20 32

3 17 51 14 25 101

14/× 4 20 19 63

神聖魔法 9 12

セーフティメット

石人の耳飾り

怪力の腕輪

ポーションインジェクター

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

信念のリング

多機能真ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

携帯神殿

知性の指輪

不撓のバックル

致命的な攻撃を回避できる

敏捷度-6、防護点+1

ディスプレイサーガジェット使用

価格、詳細は所持品欄参照

毒、病気、呪いの抵抗に+4。抵抗時に2d6の炎属性魔法ダメージ

ルキスラにて武門の家柄の貴族出身。兄妹は多く７人兄妹の真ん中。
ヴァルキリー故に幼少の頃にザイア神殿に預けられた。
しかし、神の声を聞くことができずにいたため、高位神官のレベレイションにより神官となった。
その事にコンプレックスがあり、神の教えを忠実に守ろうとする傾向がある。

ある時、神殿からの魔獣討伐の指令を受け仲間と赴いたが敗北。あわやと言う所で蛮族のザイア神官に命を救われる。
それまでは蛮族に対し頑なな姿勢を取っていたが、それ以降蛮族にもある程度の理解を持つようになる。
高司祭の護衛としてフェイダン地方に赴いたことがあり、その時にライロック魔刃術を習得した。

上記の経験を経て自分の常識の狭さを認識し、視野を広げる為神殿を離れ冒険者を志す。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セリノス・クワドロス

冒険者セット

赤い輝石亭のエンブレム

保存食（一週間分）x33

　　迅速の火縄壺

　　頑丈なランタン

　　ランタン油x10

　　廃棄ランタン油x4

　　聖印

　　ブラックベルト

　　ディスプレイサーガジェット

　　ポーションインジェクター

　　光のアミュレット

　　騎獣契約証（ディバインホース）

　　騎獣占有証（馬王）

　　フリッカーハンマー

　　騎獣用甲冑

　　ファルネアス騎獣用重鎧

　　騎獣縮小の札IIIx3

　　熱狂の飼葉x3

　　廃棄：熱狂の飼葉x9

　　マナチャージクリスタルx10

　　魔晶石（３点）x10

　　魔晶石（５点）x5

　　魔晶石（１０点）x3

　　陽光の魔符+1x5

　　陽光の魔符+2x3

　　月光の魔符+1x5

　　月光の魔符+2x3

　　消魔の守護石（１０点）

　　廃棄：魔符+1

　　廃棄：魔符+2x2

　　緑Aカードx10

　　緑Sカードx5

　　赤Aカードx10

　　赤Sカードx5

　　廃棄：Ax6

　　廃棄：Sx12

　　廃棄：Sx2

　　追加：防弾加工x5

　　スカーレットポーションx3

　　アンチマジックポーション

　　熱狂の酒x3

　　廃棄：スカーレットポーションx3

　　廃棄：アンチマジックポーションx3

　　廃棄：熱狂の酒x10

11463

特殊装備：野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

特殊装備：迅速の火縄壺

特殊装備：頑丈なランタン

特殊装備：馬王

特殊装備：多機能真ブラックベルト

専用化：ライロックソード

専用化：インペリアル

専用化：グランドパートナー

専用化：銀鱗の煌盾

専用化：聖印

専用化：携帯神殿

専用化：信念のリング

流派：ファルアネス重装馬闘技

20

20

10

150

100

50

50

50

50

50

50

50

50

20

20

50

20

20

100

70

20

30

30

50

100
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