
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルミア

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

エルダナーン

隠遁者の森

12

女

17

追放者の業

不正者の姉

10
3
1

4

27
9
3
1
13

22
7
0
1
8

10
3
0

3

10
3
2

5

10
3
0

3

21
7
2

9

103

96

12

フォレストボウ

グリーンベレー
エルダナチュニック

エルダナブーツ
セブンダブ

40m -2 15 0 0 0 0 0

1 1
6

1 3 1 2 -1

13 0 8 0 3 13 9
5 10
2 1
19 25

9 10 4 16 8

3 2 3

5 2 7 3
13 2 15 3
5 2 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

矢筒
ミスリルの矢*5
MPポーション*3
バックパック
冒険者セット
ベルトポーチ
烈風の砥石

HPポーション*3
ハイMPポーション*3

漆黒の星
風読みの羽根

採取のクリスタル*3
敏捷のクリスタル
器用のクリスタル

278417

17

イモータリティ

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

ホークアイ

スピードショット

リサイクル

アームズマスタリー：弓

ウェポンフォーカス

インタラプト

クローズショット

トリビアリスト

忠誠の誓い：弓（ゲッシュ）

バタフライダンス

ガルーダアイ

シュートアウト

★

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

-

4

-

3

-

8

-

-

-

3

6

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

パッシブ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

ホークアイ

リアクション

-

武器

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

《トリビアリスト》を取得する

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

弓の達成値+SL　ダメージ+SL

射撃ダメージ+SL*3 移動するかシーン終了まで持続

弓の行動修正を０にする

シーン終了時に使用する。使用した弓矢、投射した武器などが携行品に戻る。

弓の判定ダイス+１個

弓のダメージ+5

相手のスキルを失敗させる。

エンゲージしているキャラに射撃攻撃ができる。

判定の直前に使用する。その判定を【知力】判定に変更する。これによって【知力】判定にボーナスを与えるようなスキルなどの効果を受けることができるようになるが、元の判定にボーナスを与えるような効果は受けることができなくなる。１シーンに１回使用可能。

このゲッシュを取得する際、武器の「種別」から1つ選択せよ。あなたが行う、選択した「種別」の武器による攻撃の命中判定でクリティカルした場合、ダメージに+3Dする。弓以外を使った場合、あなたが行う武器攻撃の命中判定に-1Dする。

回避＋１ｄ

行動値に＋SL*3　ホークアイの効果中持続無コスト

射撃攻撃、魔法攻撃のリアクションを装備している武器を使用した命中判定で行える。

里の言葉で星の宝石という意味を持つ、エルダナーンの森深い魔術師たちの家系に生まれたエルミア。
しかし彼女は魔術の適性がなかった。
彼女は弓で生きていくことを決め、成人の儀に魔術で森の動物を狩るというイニシエーションにて
弓でイノシシを狩猟してきたことにより、インパーフェクト（不全なる者）という不名誉な称号を受けた。

素晴らしい魔術の適性を持ちながら、竜と共に生きることに決めて森を出た生き別れの姉を探している。
姉の名前はネルラス。
里の言葉で高空の雲という意味を持ち、
竜に森の動物を狩らせたことでインジャスティス（不正なる者）と呼ばれた女である。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルミア スティール

ニンブルスティール

アデンダム

ダブルショット

バーサタイル

ホロウショット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

トレーニング：器用

フェンサー１

フェンサー２

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

イクイップリミット

フェンサー３

トレーニング：幸運

トレーニング：感知

フックダウン

サーチリスク

4

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

9

12

3

DR直後

パッシヴ

イニシアチブプロセス

メジャー

クリンナップ

マイナー

クリンナップ

攻撃対象のドロップ品を一つ得る

武器攻撃時にスティールができる上にスティールで行うドロップ品決定ロールに+１ｄ

イニシアチブでメインプロセスを行える。１シナリオ１回。

射撃攻撃を２回行う。２回目のダメージに+3d6するが、１回目の攻撃が命中しないと２回目の攻撃は行えない。

シナリオ制限の使用回数を１増やす

攻撃対象の防御を０にして算出　メインプロセス終了まで持続　シナリオSL回まで

罠解除+1d

罠探知+1d　トラップ探知に失敗しても罠が作動しなくなる

器用基本値+3

武器攻撃と同時に使用する。フェイトを１点消費。その攻撃のダメージに+その攻撃の対象の数Dする。

フェイトを１点消費した場合、回避ダイス+2d

敏捷基本値+3

筋力基本値＋3

装備しているアイテムの重量制限に＋５

ダメージロールにフェイトをつぎ込む場合、１点につき+２ｄ

幸運基本値＋3

感知基本値＋3

ポーションを一回使える

危険感知＋１ｄ
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