
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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体
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
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耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュアルトゥ

ラミア

戦士

7

0

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

一応女性なんですよ 17歳くらいに見える

戦いで逃げたことがない
罪を犯して追放された
命を救われたことがある

10

9

12

6 3 19 3

10 2 22 + 2 4

3 5 17 + 2 3

5 4 18 3

7 3 22 3

9 21 3

グラップラー

プリースト/炎武帝グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

4

5

5

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

防具習熟A/非金属鎧

テイルスイング

鎧貫き

練体の極意

220

225

2120

IB39

2122

1-282

2-235

1-292

2-231

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ドラゴンテイル

リガバリィ

インスタントウェポン

ヴォーパルウェポン

0

7 10 11 10

0

0

アラミードコート+1 5 1

12

3

1

5グラップラー

アイアンボックス+1

牙

尻尾

グラップラー専用。パンチを強化。魔法の武器
1H

2H#

2H#

10 2

1

1 1

12

10

11

11 11 10

10 10 11

12 10 11

3 26 78 12 5 41

0/× 0 10 10 35

神聖魔法 4 7

銀の髪飾り

聖印（イアリング）

熊の爪

怪力の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

疾風の腕輪

マッスルベアー+1

冒険に出た理由：故郷にいられなくなって　（一般技能　聖職者：クレリックLv5　宝飾師：ジュエラーLv3　料理人：コックLv2）

人族陣営で冒険者をやっているラミア姉妹の妹。
普段はクールに落ち着いているように見える…が、好戦的で気性は荒いほう。
人族よりも蛮族をいじめるほうが好きだというのが本人談。
ちなみに好戦的でこぶしがつよくてたくましいのは人族の父親似。ラミアのかあさんはおしとやかなまほうつかいです。

…というのは表向きの理由である。
気丈な性格であまり過去の話はしないが、育った街ではラミアであることがばれて追放されている。
そのとき彼女を助けた人族がグレンダールの神官だったとか。
神殿で手伝いをしている間に神聖魔法を授かったりしたりした。いまのところ取り上げられていないので教義的に問題はそんなないらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

シュアルトゥ

冒険者セット

叡智の腕輪

赤のマテリアルカードＡx3

白のマテリアルカードA

白のマテリアルカードS

魔晶石（3点）x20

救命草x3

魔香草x5

ヒールポーションx2

アウェイクポーション

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1

保存食：お徳用（1週間分）

ワイン（1瓶）

テント（4人用）

毛布

調理道具セット

食器セット

ティーセット

砂時計

728

例外的存在

ブロードソード級冒険者

専用装飾品

専用防具

専用装飾品

70

100

50

50

50

30 350
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