
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

冬萌　しずり（ともえ・-）

サラマンダー
ソラリス

UGNチルドレンC

16

忘却

天涯孤独

飢餓

汚れ仕事

フリーター

女性

31

任意

2
0
2
4

0
0
1
0

0
1
3
0

2
1
6
4

30
8
8
13
26

7
1 1

UGN
ウェブ

3
3

ポッピングシャワー
コットンキャンディ
テンプテーションアイランド

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+7
9r+7
9r+7

8
8
7

6（10）

9（15）

ドッジダイス-1個／命中時、邪毒（2）・ダイス-2個（R中）
ドッジダイス-1個／命中時、邪毒（2）・ダイス-2個（R中）
ドッジダイス-2個／命中時、邪毒（3）・ダイス-3個（R中）

0 0

Dロイス：究極のゼロ
如月英次

マリア・チェスノコフ
霧崎　蒼空

信頼
同情

劣等感
脅威

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

氷の塔

氷の戒め

流血の胞子

甘い芳香

氷の加護

冷気の鎌

超人的代謝

氷の理

★

0

2

2

1

2

2

2

1

★

★

-

1d10

3

4

2

2

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲（選択）

範囲

自身

自身

自動

自動

シンドローム

〈RC〉

〈RC〉

〈RC〉

自動

自動

シンドローム

自動

-

↓100

MP中、サラマンダーのエフェクトの攻撃力+[Lv×2]

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のC値-Lv（下限値7）

攻撃力+[Lv×3]、同エンゲージ不可

命中時、ラウンド中判定のダイス-[Lv+1]個

命中時、邪毒（Lv）を与える

ラウンド中、行動値-[Lv×2]

MP中、サラマンダーのエフェクトの攻撃力+[Lv×2]

ドッジダイス-[Lv]個

カロリーを大量消費して超代謝を得る

手で触れた物体を冷やす

「アタシはパス。戦いとか面倒だし、アイス溶けちゃうじゃんか」
「まーまー、熱くならない。ほらアレよ、『人生は時にアイスクリームひと匙の甘さの問題』って言うじゃん？」

元UGNチルドレン。戦いを嫌い、UGNの指揮下を脱して各地を放浪するうち、南都島に流れ着いた。
低血圧で常にぼんやりしている。生活態度は極めて怠惰で、極度の面倒くさがり。
自分から積極的に動くことは少ないが、他者に借りを作りたがらず、受けた恩に対しては借りを返す義理堅い一面もある。
アイスクリームが無二の好物。まともな食事を摂らずひたすらアイスクリームだけ食べていることも珍しくない。本人に言わせれば、レネゲイドが大量に消費す
るエネルギーを補填する為に必要だからとの事だが、その真偽は不明である。
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