
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朱城カズマ

ブラム＝ストーカー
ブラックドッグ

何でも屋

17

無知

安定した家庭

殺戮

大事故

高校生

男

33

師匠

3
3
2
0

1
0
0
0

0
0
0
0 1

4
3
2
1

30
5
8
13
26

6
1 1 2 3

二輪 手品
英会話

噂話4 6
2

1

赫き剣
バイク

【刃旗発動】=イオノクラフト+赫き剣
【閃紅の戦技】=C:Brms+鮮血の一撃

白兵
運転
　　
白兵

4r+6
4r+4

0
7r+6

0 13+α
5

13+α

α＝ＬV×２点までの消費したＨＰ
ニンジャ400。苦労の末に購入。

移動距離を+LV×2しての飛行状態での戦闘移動+武器作成。侵食値4
100↓データ。使用にはHP3点消費。侵食値4

バイク -3 搭乗時全力移動+200m

0 0

D対抗種
助けてくれた人
“虹雨”碑園明月
アレクセイ・ジェーリヴォ
ソラヤ・ボネール
エリザベス・マーチ
密航者の子供達

憧憬
好意
友情
友情
友情
庇護

隔意
心配

申し訳なさ
心配

もやっとする
心配

携帯電話
制服

カジュアル
アクセサリー
噂好きの友人

リーサルシャイン
思い出の一品

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：Brms

鮮血の一撃

イオノクラフト

赫き剣

バリアクラッカー

ブラッドボム

ポルターガイスト

生命吸収

クルーエルデバイス

ショート

かしづく歯車

かぐわしき鮮血

小さき密偵

★

0

3

1

1

1

2

3

1

5

1

★

★

★

★

-

1d10

2

2

1

3

4

1

4

4

5

オート

気絶時

Mj

Mj

Mn

Mn

Mj

Mj

MN

MJ

MJ

視界

-

-

武器

至近

至近

武器

-

シーン

自身

-

-

自身

自身

-

単体

自身

単体

自動

自動

Snd

白兵

自動

自動

白兵/射撃

Snd

自動

Snd

Snd

-

↓100

-

80↑

100↑

80↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のＣ値-LV（下限値7）

白兵判定のダイスに+LV+1。使用に２点のＨＰを消費。

移動距離を+LV×2mし、飛行状態で戦闘移動を行う

武器作成。武器データは下記参照

組み合わせた攻撃はガード不能になり、さらに装甲値を無視する。

組み合わせた攻撃で一点でもダメージが通った場合、対象のＨＰをＬＶ-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う

所持している武器を破壊し、シーン中自身の攻撃力に+破壊した武器の攻撃力

組み合わせた攻撃で一点でもダメージが通った場合、対象のＨＰをＬＶ×3ロスし、それと同値のＨＰを回復する。シナリオ三回

組み合わせた攻撃のdrに+5d10、MP終了後2d10のバックファイア。シナリオ一回

電源を必要とする機械を故障、もしくは破壊する。

精密作業を迷わず行える

血の匂いを辿って特定個人や集団を探せる

小型のドローンで周囲を探索

名前：朱城一真（あかぎ　かずま）
コードネーム：血閃の祝祭（ブラッドパレード）
年齢：17歳
誕生日：4月6日
身長：171ｃｍ
体重：68kg
ヘアタイプ：金髪と黒髪（染め方が甘いせいかちょくちょく地毛の黒髪が覗く）、少しツンツンした無造作ヘア
アイタイプ：赤色（両目ともに赤のオッドアイ。同色。生まれつき）
好きなもの：バイク、体を動かすこと、頑張ってるひと、ハンバーガー
嫌いなもの：あまり思いつかない
苦手なもの：難しいことを考えること、集団行動、ねーちゃんのカミナリ
　　　　　　カマキリ(幼少期卵を持ち帰ってそのまま枕元に置いて寝て起きて以来のトラウマ)
趣味：ツーリング、困ってそう・辛そうな人に声をかけること、手品、漫才などのエンターテイメント
クセ：ばつが悪かったり照れたりすると指先で頬を掻く、サムズアップ、自分のバカさに言及されるとことわざを持ち出して反論する（しかも大抵間違ってる）
コーヒー派ですか紅茶派ですか：ブラックコーヒー！！大事な時に飲むとやるぞー！って気合が入んだ！！……意外？苦いのダメだと思ってた？……い、いや、
そりゃほら、人は見かけに寄らないっていうだろ！！これでオレバカじゃなくてイケてる大人の男っていうか？？（ブラックコーヒーは気付けとして飲んでいて
嗜好としては好きではない。実際のところは砂糖やミルクを入れた甘めのコーヒーの方が好き）
イメージ曲:感覚ピエロ「ハルカミライ」

「とりあえず突っ込んできゃ何か掴めるかもだろ！犬も歩けばボブに当たる、だ！」
「オレ達は今嵐の中にいる―――」
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

朱城カズマ

【閃紅の戦技】=C:Brms+鮮血の一撃
【閃紅の喰奴】=C:Brms+鮮血の一撃+ブラッドボム+バリアクラッカー
【閃紅の喰奴】=C:Brms+鮮血の一撃+ブラッドボム+バリアクラッカー
【嵐の担い手】=イオノクラフト+赫き剣+ポルターガイスト+赫き剣
【三神ノ技ノ壱】=C:Brms+鮮血の一撃+ブラッドボム+生命吸収+バリアクラッカー
【三神ノ技ノ壱】=C:Brms+鮮血の一撃+ブラッドボム+生命吸収+バリアクラッカー
【十束・一那岐命】=C:Brms+鮮血の一撃+ブラッドボム+生命吸収+バリアクラッカー+クルーエルデバイス

白兵
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
白兵

8r+6
6r+6
7r+6

0
6r+6
7r+6
7r+6

15+α
13+α
28+α

13+α
28+α
28+α

100↑データ。使用にはHP3点消費。侵食値4
100↓データ。ガード不能、装甲無視。一点でもダメージが通った場合、3-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う。侵食値9
100↑データ。ガード不能、装甲無視。一点でもダメージが通った場合、4-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う。侵食値9

100↓データ。ガード不能、装甲無視。一点でもダメージが通った場合、3-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う。対象のＨＰを15点ロスし、それと同値のＨＰを回復する。侵食値13
100↑データ。ガード不能、装甲無視。一点でもダメージが通った場合、4-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う。対象のＨＰを18点ロスし、それと同値のＨＰを回復する。侵食値13
100↑データ。ガード不能、装甲無視。DR+5d10,MP終了後2d10バックファイア一点でもダメージが通った場合、4-1d10ロスし、それと同値のＨＰを失う。対象のＨＰを18点ロスし、それと同値のＨＰを回復する。侵食値18

生命治癒 ★
血を分け与えることで対象の怪我や病気を治癒する。オーヴァード、死人には効果がなく、使用するとＨＰを一点失う。
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