
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

相樂 晴生(さがら はるお)

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

27

生誕

義父義母

解放

喪失

UGN特務 (前支部長)

男(AB型)

35

保護者

0
6
2
0

0
1
0
0

1
1
0
1

1
8
2
1

24
18
18
23
46

2 1
1

UGN 1

《光之槍》
【組】熾炎烈槍(《專注：天使的光環》+《光之槍》)
【組】光曙閻烈(80%↓)《專注：天使的光環》+《光之指》+《不可視的死神》+《光之槍》）
【組】旭日之殤(100%↑)（《專注：天使的光環》+《光之指》+《不可視的死神》+《多重幻影》+《光之槍》）

　　
射撃
射撃
射撃

0
8r+2
19r+2
24r+2

2
0
3
11

3
15
43

CT-3，ATK+3+{加等}。
CT-3，ATK+15+{加等}*3+{加等}，判定骰+8+{加等}骰。（侵蝕+7）
CT-3，ATK+40+{加等}*3+{加等}*5+{加等}，判定骰+8+{加等}骰。

0 0

【D Lois】光之指 <天使光環限定>
【固定】N市支部
【固定】小畑 久世 (屬性：綠)
【劇情】相樂 源一  (屬性：紫)

連帯感
尊敬
執着

不安
嫉妬
不安

關係：UGN幹部
關係：對重要人士的恩情

關係：警官
關係：違法仲介

2

ワーディング

リザレクト

光之指

專注：天使的光環

多重幻影

不可視的死神

光之槍

天降之眼

扇形雷射

光子解放

正午之星

獵犬之鼻

兔耳

被遺棄的所在

天使的顏料

★

0

5

3

5

4

1

5

4

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

3

4

2

2

2

2

1

-

-

-

-

-

オート

気絶時

-

-

對決

對決

自動

對決

對決

自動

主要

主要

主要

主要

主要

視界

-

-

-

-

武器

視界

－

範圍（選擇）

－

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

－

－

自身

自身

自身

自身

參照效果

自身

自動

自動

主要/反應

主要

主要

主要

準備

主要/回應

主要

次要

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100%

-

-

－

－

120%

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合，判定骰+[Lv*2]D

組合，判定CT值-[Lv]，下限值為7

組合，(5/劇本)組合，ATK+[LV*5]

組合，判定骰數+1顆，攻擊力+[LV*3]

攻擊力：+[LV+2]　格擋值：-

判定骰數+LV顆

LV/劇本；更成範圍（選擇）

判定骰數+5D；從全身釋放光之粒子，製造無數分身支援行動的異能。

將視覺擴大到極限，得到望遠鏡般視覺的異能。 可用遠遠勝過電波望遠鏡的視力看東西，就算在正中午都能看到遙遠的星星。 使用此能力時會自動調節受光，因此不會被太陽光弄得頭暈目眩。

直接連結嗅覺與視覺，使自己能分辨氣味粒子、細菌、病毒與粉塵等物質的異能。不管多小的粒子都能以媲美電子顯微鏡的精度「看見」，並且能記住「看過」一次的氣味或粒子。

提高聽覺指向性的異能。即使在吵雜的環境中，也聽得到遙遠距離外的低語。 此外，也能分辨出特定的聲音，或是聽到距離10公里以上的針的落地聲。 GM認為有必要的話，可要求用<知覺>進行判定。

操縱光的折射率，製造出所有光線都被遮斷的空間的異能。用黑暗遮蔽場景內的任意空間，空間大小與形狀可自由收縮變形，也可按意願改變光量，製造出幽暗而非完全黑暗的環境。

藉由折射光線，在空中投射出你想要的影像的異能。可連續使用來投影出動畫。想隱瞞其為幻影的事實的話，以觀察者的<知覺>跟你的<RC>進行對決來判斷是否會被看穿。

【APEX舞台│10年間的改變】

▌世界線：《Blood Sword Girl》10年後的晴生，養父已死的世界

▌願望：讓 相樂源一(養父) 回歸人間

▌重要事件：

1. 相樂源一已死：
追緝〝血面〞多年，終於逮到對方的晴生，卻得知養父早已死無全屍的消息，晴生不能接受，他不相信

2. 晴生卸任支部長：
逮到〝血面〞後，無法接受事實的晴生想將N市支部長的位子交給小畑久世，因為他想全力追(ㄌ一ㄝˋ)緝(ㄕㄚ)FH，他認為〝血面〞說謊，只要抓到高階FH核心幹部──例
如：聯絡卿───就能找到養父。小畑久世一開始不願意，但她清楚這樣的晴生無法做好支部長的工作，所以久世同意承接支部長的位子，但晴生必須隸屬為N市的U
GN特務

3. 動搖的心與立場
N年過去，晴生從無數的FH特務口中的倒一樣的答案：相樂源一已死於FH的實驗
在執行任務的過程中，接觸FH的〝帕拉丁〞的场啟吾；在兩方前後幾次交鋒之後，不知道是〝帕拉丁〞另有所圖，還是因為知道晴生的過去/心願，帕拉丁〞提及用背教者病
毒讓復活死者的實驗──這讓晴生產生動搖，一方面他想找回養父，但他很清楚養父十分痛惡FH，晴生在自身的願望和對養父的尊重間掙扎。

▌人設改變：
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