
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ヴァルキリー

神官

5

1013

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 18

経緯表c2-1 規律の厳しい環境で育った
経緯表c6-1守りの剣を手に持ったことがある
経緯表c5-1 物心ついた時には独りだった

7

9

10

7 1 15 + 2 2

5 2 14 2

11 2 22 3

5 4 18 3

5 1 16 + 2 3

8 3 21 3

ファイター

プリースト

セージ

エンハンサー

3

5

4

1

魔法拡大/数

マルチアクション

魔力撃

226

2125

227

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

3 5 5 6

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 1

6

5

1

7ファイター

ヘビーメイス
器用度＋2  愛称は[リュゼレーヌ] ほんのり赤みを帯びている

1H両 15 1 7 12 6 20

3 14 42 6 7 33

7 0 8 8 36

神聖魔法 5 8

聖印

幸運のお守り

綺羅星のインバネス

叡智の腕輪

ブラックベルト

ブーツ

宗匠の腕輪

実家からパクってきた二対のピアス型聖印

戦利品決定の出目に＋1

スローイングスターを作り出す

知力に＋2

防護点＋1

特に変哲のないブーツ、年代物

器用度＋2

人間の間に生まれたヴァリキリーで、
双子の兄であるナイトメアが居る
ナイトメアの様に肌が白く、体の色素が薄かった
その特別な体質の二人を見世物にしないため、幼少期は殆ど外に出る事は無く、神官になる勉強をひたすら強いられたが、兄のナイトメアが
家出したのをキッカケに同じくして、家を出る
途中までは兄と行動していたが、
成人した頃にはぐれ独りに
その後は生計を立てるため各地を周りながら魔物の素材を売る商人になる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

酒の種x10

テント（4人用）

ランタン

着替えセット

保存食（一週間分）

スケッチブック

羽ペン

インク

魔香草x5

魔晶石5点x6

叡智の腕輪

ワイン（瓶）

-14935

称号「流星」

称号「商人」

専用装飾品

専用装飾品

専用武器

10

10

50

50

50

11 181
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